
Object of the Game:
Be the player with the fewest points by avoiding the toxic concoctions in the cauldrons!  Play a Potion Card
into one of three cauldrons, each with its own color.  If the total value of the cards in a cauldron exceed 13,
then you are forced to take all the cards in that cauldron. Try not to take any Potion Cards, but if you must,
make sure you have the most of that color so that you can be immune to its power! There are eight Poison
Cards in the game that not only sabotage the cauldrons, but your score as well!

Contents:
3 Cauldron Boards and 50 cards:

Set up:
Choose a player to deal and begin the first round. The dealer passes to the left in subsequent rounds.  At the 
beginning of a round, the dealer shuffles and deals all the cards, one by one, to the players.  Depending on the 
number of players, some might receive one card more than the others.
NOTE: With only three players, deal FOUR hands, and remove the extra hand from the game.

Game Play:
The player to the left of the dealer begins, and play proceeds clockwise.  On your turn, you must play one of 
your cards face up into a cauldron.There may not be Potion Cards of the same color in more than one 
cauldron at a time.  Each Potion Card must be played in the cauldron of its color.  However, Poison Cards may
be played in any cauldron.  (If a cauldron contains only Poison Cards, its color is not yet determined. The
Potion Card added to the cauldron will determine the cauldron's color, but the cauldron must not be the same 
color as any other existing cauldron.)

If you play a card that makes the value of a cauldron exceed 13, then you must take all of the previous cards in 
that cauldron, and place them face down in front of you. The card that you played that caused the cauldron to
exceed 13 remains in the cauldron.

Note: You may not look at your face down cards at any point until the end of the game.

Instructions

in English

Fourteen Potion
Cards in each of 

three colors
(with two cards
each valued at 4 
and three cards
each valued at

1, 2, 5, and 7)

Exemple 1 :

Exemple 2 :

Pour calculer le score
Une manche se termine une fois que toutes les cartes ont été jouées.Tous les joueurs peuvent alors examiner
les cartes placées devant eux, faces contre table. Si par rapport aux autres joueurs vous disposez du plus grand
nombre de cartes d'une seule couleur, vous devez mettre ces cartes à l'écart. En cas d'égalité, aucun joueur ne 
met de cartes de côté. Les cartes Poison ne peuvent jamais être mises de côté, quel qu'en soit le nombre dont
vous disposez.

Tous les joueurs comptent le nombre de cartes restantes ; chaque carte Poison équivaut à deux cartes. Le
résultat est noté pour chaque joueur et totalisé à la fin de toutes les manches.

Sarah joue un " 4 " et dépasse la valeur
maximale. Elle doit prendre toutes les cartes
jouées précédemment et les place faces
retournées devant elle.

Charles joue un " 2 " et remplit le chaudron (valeur totale : 13) 

Richard joue un " 5 " et dépasse la valeur
maximale de 13. Il doit prendre les cartes
jouées précédemment dans le chaudron,
y compris la carte Poison, et les place face
contre table devant lui.

James joue une carte Poison, toujours de valeur
" 4 " et remplit le chaudron à 11. Eight Poison

Cards valued
at 4

La carte " 5 " de Richard reste
dans le chaudron.

La carte " 4 " de Sarah reste
dans le chaudron.

For 3 to 6 Players, Ages 10 to Adult
Playing time: 10 minutes per round
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