Pass the bomb junior

Tikk takk tikk takk ... Bumm

Aldur: 5 +
batttakendur: 2 og fleiri
Innihald :

1. Spilastokkur med 55 spilum. Hvert peirra er skreytt med mynd af
kunnuglegum adstedum.

2. Sprengjan. Kveikt er 4 henni med pvi ad yta 4 hnappinn ad nedanverdu. A
sprengjunni er sérstakur timastillir sem leetur hana springa 4 bilinu 10 til 60
sekundur. AAA-rathloour (2 stk) fylgja ekki med.

Leikreglur

Markmid leiksins er ad vera sndggur ad finna ord sem passar vid myndina a
spilinu og lata sprengjuna ganga til nasta leikmanns adur en hin springur.

Sprengjan. Sjalf sprengjan er med rafkntinum og breytilegum timastilli. Pegar
kveikt hefur verid 4 henni veit enginn hversu langur timi lidur 4dur en hin
springur.

Spilin. Hvert spil er skreytt med mynd af kunnuglegum adstedum og er peim
lyst a ensku, fronsku og pysku.

bad er snidugt ad fara i gegnum spilastokkinn og laera ad pekkja myndirnar
litillega 4dur en spilid hefst, einkum pegar spilad er vid yngstu bornin.

Hvernig a a0 spila?

Fyrst eru 6ll spilin stokkud og tiu spil 16gd 1 bunka 4 grafu &4 mitt bordid. Yngsti
leikmadurinn feer sprengjuna athenta og setur hana af stad med pvi ad yta 4 rauda
hnappinn ad nedanverdu. A sama tima dregur hann efsta spilid ur stokknum

og leggur pad upp a bordid. Pegar hann hefur sé0 myndina 4 spjaldinu verdur
leikmadurinn sem heldur 4 sprengjunni ad nefna hlut sem gaeti passad inn i
a0stedurnar. Til demis: Ef myndin & spilinu synir strond veeri gott ad nefna
sandkastala, skeljar eda fotu og spada o.s.frv.

Ef tillagan passar vid myndina og sprengjan tifar enn er hun latin ganga a nasta
leikmann a vinstri hond. Hann verdur einnig ad finna upp a nyjum hlutum sem
enginn hefur nefnt 40ur i umferdinni.

Ef tillagan passar aftur vid myndina er hin tifandi sprengja latin ganga par til hun
springur. Leikmadurinn sem heldur & sprengjunni pegar pad gerist verdur ad taka
spjaldid sem sneri upp og leggja pad fyrir framan sig.

Ny umferd hefst med pvi ad leikmadurinn sem hélt & sprengjunni pegar hiin
sprakk snyr nyju spili ar stokknum upp og kveikir aftur & sprengjunni.

Leikmadur sem a leik getur hlotid askorun fra leikmanni sér & vinstri hond ef 1)
hann nefnir hlut sem passar ekki inn i adsteedurnar & spjaldinu eda 2) hann nefnir
hlut sem pegar hefur verid nefndur i umferdinni. begar slikar adsteedur koma upp
verdur leikmadurinn a0 finna upp a4 6drum hlut til a0 nefna adur en hann losar sig
vid sprengjuna.

Leikmadur verdur ad lata sprengjuna ganga um leid og hann hefur lokid leik

i hverri umferd. Ef sprengjan er ,,4 milli leikmanna“ pegar hiin springur fellur
sokin & leikmanninn sem er ad taka vid henni — ad pvi gefnu ad fyrri leikmadur
hafi gefio fullnaegjandi svar.

Leik lykur

Um leid og 6ll tiu spilin hafa verid notud er leiknum lokid. S4 leikmadur sem
hefur faest spjoldin vinnur. Ef leikmenn eru efstir og jafnir er gripid til bradabana
til ad urskurda um sigurvegarann.
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