Partners - Félagar!

ihlutir:
1 spilabord, 56 spil, 1 reglubaeklingur, 16 spilaped - 4 { hverjum lit

Markmid:
Pad 1id vinnur sem fyrst kemur 6llum pedum sinum heim. Urslit leiksins radast af haefileikum félaganna
ad vinna saman.

Undirbiningur:
Setjid spilabordid a bord! Leikmenn sem sitja andspaenis hvor 60rum eru i sama lidi. Gulur og blar { 1idi
eru saman og raudur og grann eru saman.

Hver leikmadur faer 4 leikped, sem beir setja & byrjunarhringinn @ .
Einn leikmadur stokkar spilin, gefur hverjum leikmanni fjégur spil og stokkurinn er settur til hlidar.

Gangur leiksins:

Leikmenn skoda spilin sin en verda ad halda peim leyndum fyrir hinum spilurunum.

Hver leikmadur velur eitt sinum af fjdrum spilum til pess ad gefa félaga sinum. Félagar skiptast 4 spilum
samtimis og & hvolfi til pess ad andstaedingarnir sjai ekki hvad er 4 peim.

[ upphafi leiksins er ekki mikil herkaenska { pessum vidskiptum en pegar lidur 4 spilid verdur mun
mikilvaegara hvada spilum er skipt.

Leikmadurinn vinstra megin vid pann sem gaf byrjar & pvi ad leika ut spili &4 mitt spilabordid (petta er
ruslabunkinn) og fer eftir pvi sem spilid synir (sja betur tegundir af spilum undir Hvernig virka spilin
fyrir nedan). Spilapedin hreyfast réttseelis & bordinu.

Leikmadur ma einungis setja spilaped 4 byrjunarreitinn sinn ef hann leggur ut byrjunarspil o og feerir

bé eitt ped a byrjunarreitinn V.

Ef ad leikmadur getur ekki notad neitt af spilunum sinum pegar hann 4 ad gera, pa verdur hann ad leggja
o6ll spilin sin til hlidar og verdur ad bida pangad til pad er gefid aftur. (Athugid ad bt matt spila ut
skiptispili jafnvel p6 ad ekkert af pinum pedum séu { leiknum)

Ef ad leikmadur er med eitt eda fleiri ped 4 sinum eigin byrjunarreit o bé& ma enginn annar leikmadur
feera ped sin framhja peim reit, ekki einu sinni félagi hans.

Pegar fyrsti leikmadur er buinn ad leggja it eitt spil pa gerir naesti leikmadur til vinstri og sidan réttsaelis
koll af kolli.

Ef ad pedid pitt lendir a reit par sem ped annars leikmanns er nd pegar, pa drepur pti pedid og hann parf

ad fa annad byrjunarspil o til pess ad geta komid pvi aftur inn & bordid. Ef ad pt lendir hinsvegar 4 reit
bar sem eru tvo ped annars leikmanns pa deyr pitt ped.

Pegar allir eru buinir ad spila it 6llum fjérum spilunum sinum, fa leikmenn fjégur ny spil og verda ad
skipta 4 einu peirra vid félaga sinn.

Eftir prjar umferdir tekur naesti leikmadur til vinstri vid pann sem gaf 40ur 611 spilin ur ruslabunkanum,
stokkar pau og gefur. Spilid heldur svona afram og leikmenn skiptast 4 ad gefa réttseelis.

Pegar ped er komid heim & einn af fjorum endareitunum pa er pad 6ruggt og ekki haegt ad nota skiptispil
4 bad. Ped sem eru heima geta ekki farid framhja hvert 60ru. Pad er pessvegna naudsinlegt ad nota
einhver spil til pess ad faera pedin a réttan stad innan heimasvaedisins. Fyrsta pedid er pannig ekki
komid { mark fyrr en & innsta hringnum, annad a naest innsta hringnum o.s.fr.

Ef ad talan 4 spilinu er meiri en parf, 4 ad feera pedi0 til baka par til pad er buiid a0 fara pann fjolda reita sem
spilid sagdi til um.

Lok leiksins:

Markmid leiksins er ad koma 6llum pedunum sinum heim og ad hjalpa félaga sinum. Um leid og einhver er
buinn ad koma 6llum pedunum a leidarenda pa getur hann hjalpad félaga sinum ad koma hans pedum { mark.
Petta gerir hann med pvi ad nota eigin spil til pess ad feera ped félagans eda med pvi ad faera ped
motspilaranna med skiptispilinu.

Pannig nota leikmenn spilin sin baedi til ad hjalpa félaga sinum og til ad hindra métspilarana i ad koma 6llum
sinum pedum & afangastad. Félagar verda samt ennpa ad skiptast & spilum { hvert skipti pegar peir fa fjogur ny

spil.

Utkoma leiksins veltur pannig einnig 4 pvi hverjir eru bestur { ad tefja og trufla andstaedingana.
Peir félagar sem fyrst koma 6llum pedunum sinum { mark vinna!

Gangi ykkur vel!

Hvernig spilin virka:

eeecc

]® Pedin feerast afram um pann fjolda reita sem talan segir um.

IQ | Ped feerist fra byrjunnarhringnum a byrjunarreitinn. o

Ped er annadhvort feert fra byrjunnarhringnum a byrjunarreitinn eda afram um pa reiti sem talan
segir um.

———  Me0 bessu spili getur leikmadur feert eitt af pedunum sinu aftur um fjoéra reiti. Petta er hinsvegar ekki
heegt ad nota 4 ped sem eru komin heim. Pau ped eru 6rugg og geta ekki verio feerd. Ef pu ert med -4
spil og ped 4 byrjunarreitnum pinum eda fyrstu premur reitunum pa er mjog gott ad faera pad aftur

+~ um fjéra reiti og vera par med kominn mjog naleegt heimasvadinu pinu.

Ped er annadhvort feert um 1 eda 14 reiti.

Med bessu spili ma deila hreyfingunni 4 milli eins, tveggja eda fleiri peda. Leikmadur ma t.d. hreyfa
@ eitt ped um fimm reiti og annad um tvo reiti. Ef madur 4 adeins eitt ped eftir og notar t.d. adeins fjora
til ad koma pvi { mark ma félagi manns nota afganginn af hreyfingunni, { pessu tilviki prja.

Pegar pessu spili er spilad ma leikmadur skipta um stad 4 einhverjum tveimur pedum sem eru {

leiknum. bad geta baedi vera pin eigin ped, félaga pins eda moétspilara sem er skipt a. Ef ad leikmadur

hefur engin ped i leiknum geeti hann notad spilid til pess ad hjalpa félaga sinum eda til pess ad trufla

andstaedinga sina og valda peim 6paegindum. Spilid ma ekki nota til pess ad feera ped sem eru 6rugg
heima eda ped a reit par sem eru fleiri en eitt ped af sama lit.

¥ spilavinir



