Partners DUO

Leikreglur islenska
Undirbiningur og uppstilling

Leikbordid er lagt & mitt bordid. Pad eru tvo gul heimasvaedi fyrir annan leikmanninn og tvo raud
heimasvaedi fyrir hinn.

Hvor leikmadur faer sex ped — prju med hnud og prju med holu. Heimasvadin syna hvert hvada ped eiga
ad fara. Pedin byrja og enda @ sama heima/marksvaedi.

Annar leikmadurinn stokkar spilin og gefur sér og hinum leikmanninum fjoégur spil hvorum. Leikmenn
taka spilin upp & hendi. Afgangurinn af spilunum er settur i bunka vid hlid leikbordsins.

Leikmenn skiptast nu & einu af spilunum sinum fjérum (sja nanar undir ,Gildi spila‘). Spilunum er skipt
samtimis med bakhlidina upp svo enginn sjai gildi spilanna.

Gangur leiksins

Leikmadurinn sem ekki gaf spilin, byrjar & pvi ad leggja eitt af spilunum sinum med framhlidina upp a
mitt leikbordid og framkvaemir pa adgerd sem spilid segir til um. Til ad geta flutt ped af heimasveaedinu
yfir & byrjunarreit, verdur leikmadur ad hafa spil merkt med byrjunartakninu (hjarta). Leikmenn hafa
frjalst val um hvert af pedunum sinum peir feera.

Ef leikmadur er med eitt eda fleiri af pedunum sinum & byrjunarreit, getur hinn leikmadurinn ekki faert
pedid sitt framhja — leikmadur getur heldur ekki flutt eigid ped fra hinu heimasvadinu— nema ad eiga

spilid @ (sja ndnar undir ,Gildi spila‘).

Ef leikmadur getur ekki notad neitt af spilunum sinu, t.d. af pvi hann vantar byrjunarspil, leggur hann 6ll
spilin sin af hendi nidur fyrir framan sig, an pess ad framkvaema adgerd. Pegar leikmadur hefur lagt nidur
spilin sin, getur hann fyrst tekid aftur patt i leiknum pegar spilum er naest Utdeilt.

ATHUGID ad leikmadur ma nota spilid @ an pess ad vera sjalfur med virkt ped i umferd. begar fyrsti
leikmadurinn hefur lagt nidur eitt af spilunum sinum og framkvaemt adgerd, a andstaedingurinn leik.

Ef ped leikmanns lendir a reit par sem pegar er eitt af pedum andstaedingsins eda annad af hans eigin
pedum af andstaedu heimasvaedi, er pedid sem var a reitnum 13tid ,hopa heim’ og er sett aftur a
heimasvaedid sitt til ad byrja upp a nytt, p.e.a.s. med byrjunarspili. Hinsvegar ef ped lendir a reit par sem
eru fleiri en eitt af pedum andstaedingsins eda onnur af eigin pedum leikmanns af andstaeedu heimasvaedi
ba er pad seinna pedid sem ,hopar heim’ og verdur ad byrja aftur.



begar leikmenn hafa lagt nidur spilin sin fjogur, eda lagt pau nidur fyrir framan sig, tekur sa sem gefur
spilabunkann med peim spilum sem eftir eru og gefur hvorum leikmanni fjégur ny spil. Sidan skiptast
leikmenn & einu spili og leikurinn heldur afram.

Pegar sami leikmadur hefur gefid spilin prisvar sinnum, & hinn leikmadurinn ad gefa. Leikmadurinn
safnar saman 6llum spilunum, stokkar pau og gefur badum leikménnum fjogur spil. bannig gengur
spilagjofin fyrir sig til leiksloka.

Reitir marksvaedisins fyllast Gt frd midju leikbordsins, p.e.a.s. fyrsta pedié naer marki sinu pegar pad er
komid & innsta hringinn, annad pedid naer marki sinu pegar pad er & midjuhringnum og pridja pedid naer
marki sinu pegar pad kemst a ysta hringinn. Pegar ped er komid i mark er pad éhult 4 laestu sveedi og
ekki haegt ad faera pad lengur.

Ef leikmadur getur ekki laest pedid a reitnum af pvi gildi spilsins er of hatt, er pad feert tilbaka um fjolda
reita sem pad atti eftir. Pad 4 pd BARA vid pegar ped er 8 marksvaedinu sem pad getur breytt um stefnu.
begar pedid er komid 4 reit innan marksvaedisins, ma ekki feera pad aftur.

Sigurvegarinn

Leikmadurinn sem fyrstu kemur 6llum sex pedunum sinum & hringi @ marksvaedinu sigrar leikinn.

Gd0a skemmtun

Gildi spila

ot
Pedid er faert 4fram um pann fjolda reita sem talan 3a spilinu segir til um.

L Pedid er annad hvort feert af heimasvaedi 4 byrjunarreit eda afram um einn reit.



Pedid er annad hvort feert af heimasvaedi a byrjunarreit eda afram um sex reiti.

Pedid er annad hvort feert af heimasvadi a byrjunarreit eda afram um 8 reiti.

Pedid er faert annad hvort tvo reiti til baka, p.e.a.s. rangseelis, eda tvo reiti 4fram. Spilid er t.d.
haegt ad nota ef leikmadur er med ped 4 byrjunarreit eda a8 6drum af tveimur fyrstu reitunum eftir
byrjunarreitinn par sem madur getur komist mjog naleegt markinu med pvi ad feera pedid afturdbak.

Spilid er notad annad hvort til ad faera ped afram um niu reiti eda til ad lata tvo ped af
handahofi skiptast @ stodum & leikbordinu. Badi a skipta tveimur af sinum eigin pedum eda sinu og pedi
andstaedingsins. Haegt er ad nota spilid po leikmadur eigi sjalfur ekkert ped i umferd.

EKKI ma po nota spilid til ad skipta 4 pedi sem er ,fridad’, p.e.a.s. ped sem eru annad hvort i marki eda 4
heimasvaedinu, eda ef ped frd sama heimasvaedi eru 8 sama reit.

betta spil er notad til ad eitt eda fleiri ped um samtals fjora reiti. bessum fjérum reitum ma
skipta & milli peda sem eru i umferd frd sama heimasvadi, en pad VERDUR ad nota alla fjéra reitina.
Pedin eru faerd hvert a eftir 60ru og adeins ma faera hvert ped EINU sinni.

Athugid: Ef leikmadur getur komid sidasta pedinu i mark vid eitt af tveimur heimasvaedum sinum, parf
hann ekki ad nota alla fjora reitina sem spilid bydur upp a. En pad a adeins vid ef hann getur notad
afgangsreiti spilsins fyrir ped af hinu heimasvadinu.



Med pessu spili er haegt ad saekja fram um fimm reiti en spilid hefur einnig pann sérstaka
eiginleika ad gera leikmanni kleift ad stokkva yfir lokadan byrjunarreit. pad gildir baedi um byrjunarreit a
heimasvaedi andstaedingsins og manns eigin byrjunarreit 4 andstaedu heimasvaedi. Ekkert annad spil byr
yfir pessum eiginleika.



