Innihald:

Ravensburgerspil nr. 210602

Leyndardomsfulli gardurinn
(Mystery Garden)

Fyrir 2-6 patttakendur fra 4 ara aldri

48 leyndardémakort

1 trékarl

1 merkisteinn

leikbord i premur hlutum

Markmid spilsins er ad reyna ad safna premur leyndardémakortum.

Undirbuningur

e

Kortin eru losud varlega ur spjéldunum. Einhvers stadar i leyndardomsfulla
gardinum a leikbordinu er samskonar mynd og a kortinu. Skodid myndirnar
vel med bornunum fyrst, pannig ad pau geri sér grein fyrir hvad er & peim.

2. Kortin eru 16gé a hvolf og peim ruglad vel.

3. Leikbordid er sett saman og trékarlinn er settur & reit 1 i gardinum.
Spilareglur

1. Elsti spilarinn byrjar og dregur eitt kort, litur & myndina an pess ad hinir sjai

o

2,

s
a

g geymir hana i hendi sér.

Sa sem situr honum & vinstri hdnd varpar fram spurningu sem haegt er ad
vara med "ja" eda "nei". Sidan spyrja adrir spilarar hver a eftir 68rum i réttri rod
likra spurninga par til buid er ad upplysa hvada leyndardom korti® hefur ad

geyma. Med hverri spurningu er trékarlinn faerdur fram um einn reit i att til kasta-
lans. Hérna eru nokkur deemi um spurningar:

Spurning: Svar:

1 "Er pad leikfang?" "Nei"

2. "Erpad jurt?" "Ja"

3. "Er pad bléom?" "Ja"

4 "Er pad petta blom?" (Spilari bendir & boraid) "Nei"

5 "Er pad petta blom?" (Nzesti spilari bendir & annad blém) "Ja, pad er rétt.

Pu hefur unnid!"



3.  Sa sem giskadi rétt faer ad halda kortinu og dregur nytt kort til ad leikurinn
geti haldid afram & sama hatt og adur. Fyrst verdur ad setja trékarlinn a
reit 1 a ny.

4. Ef enginn getur fundid ut hvada leyndardém kort hefur ad geyma adur en
trékarlinn kemst inn i kastalann (reit 15) eignast sa kortid sem er meé pad i
hendinni. Hann feer ad draga annad kort og spurningarnar hefjast a ny.

5.  Leikurinn er endurtekinn nokkrum sinnum og spilarar safna
leyndarddmakortum.

Lok spilsins
Spilinu er loki® pegar einhver spilari hefur safnad premur leyndardémakortum.
Hann telst sigurvegari.

Fyrir yngstu spilarana
Verid sveigjanleg og leyfid alls konar spurningar. Spilié an trékarlsins pannig ad
fjoldi spurninga er étakmarkadur par til rétt svar kemur.

Fyrir reyndari spilara
Setjid merkisteininn & reit sem er naer kastalanum og latié trékarlinn byrja par.
Pannig verda klarir spilarar ad leysa leyndardominn med feerri spurningum.




