MENCE

(Apaspil)
Fyrir 2-8 patttakendur,

fra 5 ara til fullordinsaldurs
Spilatimi: u.p.b. 15 min.

Innihald:
T T T~ 20 myndaspil:
@ oy P Tvo eins sett af 10
YYSY VI & v myndaspilum.
\Q ° L d ’ }’} Y P
22 stigaspil:
(3= i) Stigaspilin syna 1 stig & annarri
z hlidinni en 5 stig 4 hinni. Pegar
1 +5 leikmadur er kominn med fimm 1

stigs spil ma hann skila peim til
bess, sem gefur, { skiptum fyrir eitt 5 stiga spil.

.~ 8lausnaspjold:
\* ““: -~ Ahverju lausnaspjaldi eru myndir af
‘g“ ey . < $llum tiu hlutunum 4 myndaspilunum.
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Markmid spilsins:

0dru myndaspilasettinu er radad { r6d 4 bordid. Hitt
settid er stokkad og eitt spil fjarleegt Ur bunkanum. Allir
leikmennirnir fylgjast med pegar spilunum er flett hratt
upp. Peir eiga ad reyna ad finna at hvada myndaspil var
fjarleegt Ur bunkanum og setja pumalfingurinn 4
videigandi mynd 4 lausnaspjaldinu fyrir framan sig. Stig
eru gefin fyrir hvert rétt svar og sa sem hefur flest stig {
leikslok vinnur!

Uppsetning

Hver leikmadur faer eitt lausnaspjald. Myndaspilin eru
flokkud i tvo eins sett. S4 sem gefur velur 7 por af 10 til
ad spila med { fyrstu umferd en fjarleegir hin porin prjui.

Sl ItV

Odru 7 spila settinu er flett upp { rdd svo allir leikmenn
sjai. betta er myndaspilar6din. Hann stokkar hitt
myndaspilasettio og fjarlaegir eitt spil sem enginn m3 sja
og leggur pad til hlidar.

Gangur spilsins
Elsti leikmadurinn byrjar ad gefa. Seinna gefur svo hver

leikmadur af 60rum réttseelis { kringum bordio.

Eftir ad s4, sem gefur, hefur

lagt nidur myndaspilaréd
‘ og fjarlaegt eitt spil ur hinu
- I settinu setja allir leikmenn

sig { stellingar. S3, sem

gefur, flettir ni upp hverju myndaspilinu af 66ru og
leggur pau hvert ofan 4 annad svo allir leikmenn sjai
hvert spil { svip.

Pegar buid er ad fletta
upp sjotta (eda sidasta)
spilinu leggur s3, sem
gaf, hondina yfir spila-
bunkann og snyr stokk-
num aftur a hvolf.

Allir leikmennirnir, p.m.t. sa sem gaf, eiga sidan ad finna
ut hvert sjounda spilio (sem vantar) er.

Allir leikmenn leggja pumalinn yfir
myndina sem peir halda ad sé 4 spilinu.
Allir syna sidan sitt svar i einu. Sjounda
spilinu, sem fjarleegt var ur bunkanum,
er pa snuid vio og allir sem gatu rétt upp
a pvi fa stig.

Dzmi: Anna, Pdll og Matthias spila Apaspil. Anna gefur.
begar biiid er ad leggja nidur myndaspilarédina og eitt
spil hefur verid tekid ur hinu myndaspilasettinu flettir
Anna hratt upp spilunum sem eftir eru. Pegar hiin er buin
setja allir leikmennirnir { laumi pumalfingur yfir myndina
af hlutnum, sem peir halda ad hafi vantad i bunkann, d
lausnaspjaldinu. Anna og Matthias velja badi skéinn en
Pdll velur bokina. Anna snyr pd vid spilinu, sem tekid var
ur bunkanum og pad reynist vera skérinn! Anna og
Matthias fd 1 stig hvort en Pdll ekkert.

Neesti leikmadur til vinstri vid pann sem gaf tekur nt vid
ad gefa og tekur 7 por af myndaspilum og leggur nyja
myndaspilar6d. Hann stokkar pvi naest hin myndaspilin
og fjarleegir eitt iur bunkanum og leikmenn spila adra
umferd.

Leikslok
Spilinu lykur pegar hver leikmadur hefur gefio tvisvar.
Sa sem fengid hefur flest stig i lokin vinnur!

Audveldari eda erfidari utgafa:

Fjolgio eda feekkid myndaspilapdrunum sem notud eru,
allt fra pvi ad nota fimm por upp 1 tiu. Peim mun fleiri
myndir, pvi erfidara er spilio.

Viltu spila aftur?

Veljid ny spil til ad leggja nidur myndaspilaréd og finnid
samsvarandi myndaspil. Stokkid bunkann og fjarleegio
eitt spil og leikurinn getur hafist! Spilid breytist sifellt
med nyrri myndaspilaréd og pegar nytt spil er fjarleegt
ur bunkanum!
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