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Markmidid med spilinu er ad losa sig vid 6ll spilin dr Ligretto bunkanum & undan
andstaedingunum, med pvi ad vera fljotari ad spila Ut samlitum spilum i réttri talnar6d
(frda 1 upp i 10) i stafla a mitt bordid. Petta er gert a eftirfarandi méata (sja nanar i
spilaleidbeiningum)
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Undirbaningur: Stokkadu Ligretto stokkinn pinn (40 spil, 6ll med sama merki).

Leggdu spilin Gt a eftirfarandi hatt: 0
Ligretto bunki: Spiladu ut 10 spilum a grufu i

bunka fyrir framan pig og snudu sidan 000 O
bunkanum vid pannig ad télurnar snua upp

og efsta talan sést. — @ @ g -
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R69: Leggdu ut 3 spil til haegri vid Ligretto O @ -

bunkann med télurnar upp. Ef pad eru tveir O O B @

ao spila eru 5 spil 16gd ut. Ef prir eru ad spila O @ |

er Spllaé meod 4 spilum. g n H rl

Stokkur: Haltu & afganginum af spilunum RGP

sem stokk i hendinni pannig ad merkid snui BUNKI B

STOKKUR

upp. i leiknum skaltu nota eina hendi til ad
halda stokkinum en hina til ad spila Gt
spilunum.

A0 byrja umferd: Kalladu ,Ligretto!" til ad byrja umferdina. Ef pa ert med téluna 1
skaltu leggja hana a mitt bordid (og byrd par med til stafla, sja lid 5).

Stokkur: PuU getur spilad ut spilum ar Ligretto bunkanum, rdédinni eda stokkinum.
Ef pu hefur ekki spil sem pu getur notad i bunkanum eda rédinni skaltu kikja i
stokkinn. P& snyrdu 3 spilum i senn vid par til 16glegt spil kemur upp (sja lid 4). Ef
pa ert buinn ad fletta i gegnum allan stokkinn pa snyrdu honum vid og byrjar aftur
ao gefa af toppinum.

Loglegt spil: Heegt er ad leggja spil i stafla ef pad er spil med naestu télu i rédinni
og er af sama lit og spilin i peim stafla. Til deemis fer raudur 3 ofan & raudan 4
0.s.frv.

Staflar: Allir leikmenn spila samtimis og keppast vid ad rada spilum i staflana a
midju bordinu. Pegar talan 10 er komin efst a stafla lokast hann. pegar staflar eru
komnir a mitt bordid mega ALLIR leikmenn spila Gt 6llum l6glegum spilum &
hvada stafla sem er (6had pvi hver byrjadi staflann).

R0OO: begar pu spilar spili ar rodinni skaltu fylla strax i eyduna med efsta spilinu ar
Ligretto bunkanum (samtimis getur pu flett spilum Ur stokkinum par til 16glegt spil
kemur upp).
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7) A0 ljuka umferd: Pegar pu ert ekki med nein spil eftir i Ligretto bunkanum pinum
kallardu: ,Ligretto stopp!". P4 mé& enginn setja fleiri spil i stafla og umferdin endar.

8) Telja stigin: Radir og stokkar eru lagadir til hlidar en spilin i stéflunum eru flokkud
eftir merkjunum og stigin talin:
a) 1 stig faest fyrir hvert spil sem pu settir i stafla
b) 2 stig dragast fra fyrir hvert spil sem eftir var i Ligretto bunkanum.
c) Spilin i rédinni og stokkinum eru ekki talin med.
Stigin eru skrad nidur. Spilin eru sidan flokkud aftur i stokkana (eftir merkjunum)
og ny umferd hefst.

9) Leikslok: S& sem er fyrstur til ad na 99 stigum vinnur spilid.

10)Sérstok tilvik:

a) Ef enginn getur spilad Ut neinu spili ar stokk, r6d eda Ligretto bunka er leikur
stodvadur. Allir stokka stokkinn sinn i flyti, kalla: ,Ligretto!" og halda afram
med umferdina

b) Ef 6ll I16gleg spil eru falin i Ligretto bunkanum hja OLLUM leikmoénnum péa er
leikurinn stodvadur og umferd likur. Teljid stigin og sa leikmadur sem er med
flest stig vinnur umferdina.

11)Regla fyrir lengra komna:
Leggja ma spil i r6dina Ur Ligretto bunkanum eda stokkinum, en pa einungis
i 6fugri rod. Til deemis ma setja 8 4 9 eda 4 & 5. Ofugt vid spilin i midjunni verda
auka spil i r60 ad vera i 66rum lit. Til deemis ma green 9 fara & gula 10, en blda 5
ma ekki setja a blaa 6.

Athugid ad nanari reglur er ad finna i spilaleidbeiningunum sem fylgja med kassanum
eda & www.nordicgames.is.

Goda skemmtun!
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