Rules Reales Regeln Regoe
Realas Reglur Spelregels Drasyna

bakkn’ ferCharlotte :Bev) fyrir bennarv batt : ot
vio¥arafiskal hannun spilsins —y bl“eorange

Hot Games Cool Planet




Innibald: - 48 domindflisar (landslag 4 annarri

- 4 byrjunarreitir hllalrtl’ll og fdlu'r "ci,hlmTl) b

- 4 kastalar { prividd (1 bleikur, 1 - 8 ke vidi 1 4 litum (2 b
gulir, 2 grenir, 2 bldir)

gulur, 1 grenn, 1 blar)

Innganqur G @ Dragid sidan ar bunkanum jafnmargar

Pu ert lavardur sem parf ad leggja undir pig ny flisar 0g kéngarnir eru i s;.)ilinu (td3 ﬂi'sar ef
16nd til ad staekka riki pitt. Pt parft ad kanna 611 brir spila og 4 flisar ef tveir eda fjorir spila).

lo6nd, akra, votn og fjoll til ad finna bestu svaedin. Leggid pzer vid hlidina 4 kassanum, med :
En geettu pin, pvi ad pad eru fleiri talnahlidina upp, i haekkandi ré0 (laegsta talan a

sem aslast pessi somu 16nd. alltaf ad vera naest kassanum). Snid flisunum

B . sidan vid svo landslagshlidin snii upp.
Ath. Setjid saman litlu kastalana
fjora adur en byrjad er ad spila. G © Einn leikmanna tekur alla kéngana i
l6fann, hristir pa saman og tekur svo fram einn i
einu. Hver leikmadur tekur sinn kéng pegar

hann birtist og leggur ofan 4 auda flis i r6dinni.

Markmid spilsins
Ad byggja upp konungsriki;

leggja nidur flisar sinar i 5x5 reita Pad ma bara vera einn kéngur 4 hverri flis
ferning svo peir tengist og gefi sem flest stig. pannig ad sa sem er sidastur ad fa sinn kéng
hefur ekkert val um stadsetningu (ef 2 spila faer
- SQI'[IDZ hvor leikmadur 2 flisar, eina fyrir hvorn af

G Setjid kassann til hlidar kéngunum sinum).

eins og sést 4 myndinni.

G  Hver leikmadur tekur sér:
¢ Ef 2 spila: tvo kénga i k.
sinum lit. 1
¢ Ef 3 eda 4 spila: einn kéng
i sinum lit.

G Hver leikmadur tekur sér byrjunarreit

(ferning) og kastala i sama lit. Hann leggur

byrjunarreitinn fyrir framan sig pannig ad hann

snui upp og setur kastalann ofan a hann.

G Stokkid allar dominoflisarnar vandlega og

leggid peer af handahdfi i bunka i kassann med

G @ Pegar biiid er ad velja allar flisarnar er
biin til ny r6d, 4 sama hatt og 40ur, med pvi ad
draga nyjr flisar.

talnahlidina upp: s /I
¢ Ef 2 spila: Byrjid 4 ad taka 24 flisar ur - 2
af handahéfi og leggid paer til hlidar. Spilid med :
hinum 24.

¢ Ef 3 spila: Takio 12 flisar ur af handahoéfi og Gangu_r Sl?llSlllS’ B\
spilid med hinum 36. Stadsetning kongana a dominoflisar6dinni reedur

. ¢ Ef 4 spila: Notid allar 48 flisarnar. . pviihvadaréd leikmenn gera.




-

Sa sem a konginn sem er ofan a fyrsta
déminékubbnum (naest kassanum) byrjar.

Hann verdur ad gera eftirfarandi:

@ 1: Bzta flisinni sem hann
valdi vid yfirradasvaedi Q
sitt eftir tengireglunum.
© 2: Velja sér flis i nyju
rodinni og feera kénginn
sinn 4 hann.

Pa er komid ad peim leik-
manni, sem a kénginn a
flis nimer tvo ad gera
pad sama og bannig afram
uns sidasti leikmadurinn hefur gert.

Ef 2 spila gerir hvor leikmadur adgero Ql og
2 tvisvar, einu sinni fyrir hvorn kong.

Myndio pvi naest til nyja rod af flisum og byrjio
nyja umfera.

Spiladar eru 12 umferdir ef 3 eda 4 spila en
adeins 6 umferdir pegar 2 spila (pvi hvor
leikmadur gerir tvisvar i hverri umferad).

Cengireglur:
Leikmenn purfa ad byggja upp riki sitt &4 svaedi
sem er 5x5 reitir (a hverri flis eru tveir reitir).

Til ad mega leggja nidur flisina sina parf
leikmadur:

¢ Annad hvort ad lata hana tengjast
byrjunarreitnum (byrjunarreiturinn er joker i
peim skilningi ad pad ma setja hvada landslag
sem er vio hlid hans)

¢ Eda tengja hana (larétt eda 160rétt) annarri
flis par sem a.m.k. annar reiturinn er med sams
konar landslagsmynd.

Geti leikmadur ekki lagt nidur flisina sina
samkvaemt-pessum reglum verour hann ad
kasta-hennian pess ad fa nein stig fyrir hana.

Allar flisar pinar verda ad passa 5x5 reita
ferning. Ef skipulagid klikkar og ein eda fleiri
flis passar ekKi inn verdur ad kasta peim. Pa
fast engin stig fyrir peer.

Licikslok

begar buiid er ad mynda sidustu flisarédina er
komid ad sidustu umferd en nu fa leikmenn
adeins ad gera aégeré@l.

Hver leikmadur atti nu ad vera med fyrir
framan sig riki sitt sem samanstendur af 5x5
reitum (hja sumum kann ad vanta inn i vegna
bess ad peir neyddust til ad henda einhverjum
flisum - sja framar).

Sidan reiknar hver leikmaour ut stigin fyrir riki
sitt 4 eftirfarandi hatt.

G Riki samsett iir mismunandi LANDAREIGNUM
(hoépar reita med sams konar landslagi sem
tengjast annad hvort larétt eda 160rétt).

G Hver landareign gefur jafnmorg stig og
FJOLDI REITANNA margfaldadur med FJOLDA
KORONA (sja hér a eftir) sem er ad finna a
landareigninni.

C Heegt er ad eiga fleiri en eina landareign med
sams konar landslagi innan sama rikis.

C Landareign an koréna gefur engin stig.

C Hver leikmadur leggur saman stigin sem hver
og ein.af landareignum hans gefur til ad fa ut
stigafjolda sinn.

Sa sigrar sem fer flest stig.

Ef um jafntefli er ad raeeda vinnur sa leikmanna
sem a steerstu landareignina (hvort sem a henni
eru koronur eda ekki).




Ef enn er um jafntefli ad raeda vinnur sa sem a
flestar kérénur.

Ef enn er um jafntefli ad raeda deila
leikmennirnir sigrinum.
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G FHttarveldi: spilid prjar umferdir i rod.
Sa sigrar sem pa hefur fengio flest stig.

G IDidrikid: Faid 10 aukastig ef kastalinn
ykKkar er i midju rikisins.

G Samblidmur: Fais 5 aukastig fyrir
fullkomid konungsriki (an pess ad purfa ad
henda neinum kubbum).

G €invigid miRIa: Fyrir 2 leikmenn: eftir
eitt eda tvo efingaspil berjast meistararnir um
a0 byggja stersta konungsrikia: notié ALLA
doéminékubbana til ad byggja riki sem er 7x7
reitir (gott er ad hafa blad og penna til ad
skrifa nidur stigin)

Einnig ma blanda saman pessum éliku ttgafum
ao vild.
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