Rudiger Dorn

fyrir 2 til 4 fjarsjodsleitendur,
8 ara og eldri
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Langt er um lidid sidan skipin 16gdu upp i ferdina til Karaba. begar pau loksins leggjast

vi0 festar vid eyjuna parf hver leikmadur ad styra konnunarleidangri med fjorum leidan-
gursmonnum. P4 er bara ad rata réttu leidina i gegnum péttan frumskoginn ad hof-

unum. Reyndar er pad ekkert ,bara“, pvi til pess parf fyrst ad finna og rydja hina fornu
frumskogarstiga! bad er eins gott fyrir pa ad flyta sér, sem vilja verda fyrstir ad hofunum og
; na verdmaetustu fjarsjodunum. Margir stigar enda i blindgotu og pad parf polinmaedi til ad
'_‘.-1 | finna réttu (og bestu) leidina i gegnum frumskoginn. Nei sko! Gullmoli! beim ma safna, likt
v og glitrandi kristollunum sem leynast medfram stignum.
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% MARKMID SPILSINS

Sa lei®angur sigrar sem finnur verdmaetustu fjarsjodina.

INNIHALD SPILSINS

4 eyjar

64 kristallar (gefa 1 stig)
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12 gullmolar (gefa 2 stig)

16 fjarsjodir ur hofunum (branir, blair, filublair og gulir og gefa 2, 3, 4 eda 5 stig)

88 o009 sl

1 16 leidangursmenn (4 i hverjum lit, 16 hof (4 i hverjum lit: brin, bla,
brunir, blair, fidlublair og gullr) fiolubla og gul)
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144 frumskogarspjold (36 i hverjum lit: raud, gra, graen og ljosbrin og nimerud 1-36)
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UNDIRBUNINGUR

Leikmenn taka sér eina eyju hver og leggja fyrir framan sig. ﬂ.\.

AJd auki feer hver leikmadur eftirfarandi: ‘ ‘ ﬁ

«  4leiGangursmenn i fjorum mismunandi Iltum‘
‘ &:3 .

«  4hofifjorum mismunandi litum
+ 36 frumskogarspjold med bakhlid i sama
lit (skiptir ekki mali hvada lit)

Fyrir framan hvert hof eiga ad liggja jafn margir fjarsjodir Gr hofunum og leikmennirnir
eru margir. Notid fjarsjodi med eftirfarandi tolum, eftir pvi hve margir spila:

Ef 2 leikmenn spila: 5, 3 '
Ef 3 leikmenn spila: 5, 3, 2 *

Ef 4 leikmenn spila: 5, 4, 3, 2
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Staflid fjarsjodunum i 4 stafla eftir litum a mitt bordid, i leekkandi r6d eftir pvi hversu
morg stig peir gefa. Setjid afganginn af fjarsjodunum aftur i kassann.

Deemi:

Ef prir leikmenn spila eru notadir fjarsjodirnir prir sem gefa 5, 3 og 2 stig i branu, blau,
gulu og fj6lublau. Staflid peim i 4 stafla og hafid fjarsj6dina sem gefa 2 stig nedst og pa
sem gefa 5 stig efst i staflanum.

Leggid kristalana og gullmolana i hragur innan S .
seilingar a midju bordsins. e 1;“ e e

LEIDANGURSMENN OG HOFIN
Adur en hvert spil hefst dkveda leikmennirnir i sameiningu hvar peir stadsetja leidan-
gursmennina sina og hofin.
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A hverri eyju eiga allir leidangursmenn og 61l hof ad vera stadsett 4 nakveemlega sama
stad. Med 6drum ordum zttu allar eyjarnar ad lita eins Gt adur en spilid hefst. Leid-
angursmennirnir eru settir a tolurnar a strondinni en hofin a télurnar a frumskaogi-
num.

Hver leikmadur velur sér leidangursmann og setur hann a t6lu a strondinni. bvi naest
setur hann hof i sama lit & t6lu i frumskéginum (pad verda ad vera minnst 3 tolur

a milli leidangurs-manns og hofs i sama lit). Allir hinir leikmennirnir setja sidan
leidangursmenn sina og hof i sama lit 4 pessar sému tolur. (Ollum leidangursménnum
og hofum er stillt upp a sama hatt, pannig ad pegar prir spila akvedur einn peirra
stadsetningu tveggja leidangurs-manna og tveggja hofa en i tveggja manna spili fa
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Deemi:

Hanna velur blaa leidangursmanninn og setur hann a 20° a strondinni. Hun setur blaa
hofid a 100° i frumskoginum. Maria, Kristin og Larus stadsetja pa lika bldau leidang-
ursmennina sina a 20° a strondinni og blda hofid a 100° i frumskoginum a sinum eyjum.

gl Maria setur gula leidangursmanninn a 90° A ] i
’ ‘3 a strondinni og gula hofid a 10° i frumskogi-

R num. Félagar hennar gera eins.
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E Kristin setur fjolublda leidangursmanninn a
L'-' 110° a strondinni og fiolublaa hofid a 60° i
"1 frumskoginum. Félagar hennar gera eins.

Larus feer bruna leidangursmanninn og setur
hann a 60° a strondinni. Hann setur brina

hofid a 70° i frumskoginum. Félagar hans Svona cettu eyjarnar ad lita ut.
gera eins.

Leikmenn draga um pad hver verdur
foringi leidangursins. Sa
stokkar frumskogarspjol-
din sin 36 vel og setur
pau i stafla a hvolf fyrir
framan eyjuna sina.
Hinir leikmennirnir
rada spjold-unum
sinum 36 i talnar6d
i kringum eyjuna

1| sina med framh-

{ lidina upp.

GANGUR SPILSINS

Hver leikmadur spilar eingdngu a sinni eyju og keppist vid ad vera & undan hinum leik-
monn-unum ad finna verdmeaetustu fjarsjodina. Spjoldin eru notud til ad leggja stiga fyrir
leidangurs-mennina til ad peir komist ad hofi i sama lit. A leidinni pangad geta peir safnad
kristollum og gull-molum, sem teljast med fjarsjodunum i lok spilsins.

Foringi leidangursins snyr vid efsta spjaldinu i staflanum sinum og les upp téluna a pvi
skyrum rémi. Allir hinir leikmennirnir leita pa ad pessu spjaldi medal sinna spjalda. beir
hafa nt tvo valkosti um hvad peir geta gert med pessu spjaldi (sja valkosti A og B hér a
eftir). begar allir leikmennirnir hafa valid annan kostinn, A eda B, snyr leidangursforinginn
vid 60ru spjaldi o.s.frv.

?

A QLY S Juls- O

My R E T T

e L



okl T - e A b o A . . -
-k e ":#ﬁ‘wi A = Iy s - _--....:;ﬂ-—

A. LEGGJA SPJALD A EYJUNA

«  Spjold ma bara leggja a lausa reiti.

«  Snua parf spjaldinu pannig ad talan sé efst i vinstra horni pegar pad er lagt'ni

«  Spjold parf ekki ad leggja vid hlid annarra spjalda en pau parf alltaf ad leggja a
einhvern reit a eyjunni.

«  Heimilt er ad leggja spjold hlid vid hlid p6 ad stigarnir & peim passi ekki saman
og blindgata myndist (sja mynd).

«  Efflett er vid spjaldi med mynd af kristal eda gullmola, taka allir pann hlut af
midju bordsins og leggja ofan 4 vidkomandi spjald. I lok spilsins fa leikmenn stig
fyrir kristala og gullmola sem lei@angursmenn peirra safna medan a spilinu

stendur.
Leggja ma: Ekki ma leggja:
stok spjold a ! x ' ; : : spjold sem sntia
bordid sem liggja pannig ad talan
ekki vid hlid er ekki efst i
annarra spjalda vinstra horni
Leggja ma: Ekki ma leggja:
spjold hlid spjold sem liggja
vid hlié p6 ad utan vid reitina

ad éllu leyti eda
ad hluta til

stigarnir a peim
passi ekki saman
og blindgata
myndist

Gott rad: Geetid pess vel ad leidangursmadur eda hof lokist ekki ovart af
med blindgotu.

B. KASTA SPJALDI OG FARA LEIDANGURSMANN 3*

«  Leikmadur ma kasta spjaldi og fera i stadinn leidangursmann. bannig fara leidangurs-
menn ad pvi ad safna gulli og kristollum og fikra sig neer hofi i sinum lit.

«  Fyrir hvert spjald sem kastad er ma feera leidangursmann, i hvada att sem er, um jafn-
morg skref og stigarnir eru sem liggja Ut af bran spjaldsins sem kastad er (feera ma um
2, 3 eda 4 skref, eftir spjaldinu sem kastad er).

«  Eitt skref er alltaf eitt spjald fram a vid.

«  Lei®angursmennina ma adeins faera eftir stigum.

«  Adeins einn leidangursmadur ma vera a hverju spjaldi og bannad er ad stokkva yfir

pa.
«  Vid krossgotur a stignum ma fara i hvada att sem er. -
«  Ekki ma skipta skrefum & milli fleiri en eins leidangursmanns. ?

Deemi:
ﬂ = A bessu spjaldi liggja prir stigar Ut af bran spjaldsins. Leikmadur, sem kastar

pessu spjaldi, ma feera leidangursmann ad eigin vali um mest 3 skref eftir
stignum.




SAFNID GULLMOLUM OG KRISTOLLUM
Til ad safna gullmolum og kristollum parf leidangursmadur ad stoppa a

vidkomandi spjaldi pegar hann a leik og sleppa pvi ad nota 6l frekari skref.

Hann tekur pa fjarsjodinn af spjaldinu og setur hann & myndina af leidangursmanninum
vinstra megin a eyjarspjaldinu sinu. Kristallar og gullmolar liggja par uns spilinu er lokid og
teljast med pegar stigin eru talin i lokin. bad er ekki skylda ad safna gullmolum og kristol-
lum, pad er heimilt ad fara framhja peim.

KOMIST i HOFID i

begar leidangursmdur er kominn ad hofi (p.e. ad peirri breiddargradu par i_ L
sem hofid er stadsett), tekur vidkomandi leikmadur verdmaetasta fjarsjodinn, sem eftir er, i
sama lit og hofid af midju bordsins og leggur fyrir framan sig. Leidangursmadurinn verdur
kyrr vid hofid til loka spilsins.

Ef fleiri en einn leikmadur kemst ad hofi i sama lit i somu umferd feer hver peirra sama fjol-
da stiga. Einn peirra tekur verdmeaetasta fjarsjod hofsins ur staflanum. Hinir taka verdminni
fjarsjodi (r sama stafla en baeta upp mismuninn med kristollum ar kristallahrdgunni.

Demi:

Larus komst ad brina hofinu med bruna leidangursmanninn og fékk brina fiarsjodinn
sem gefur 5 stig. Maria og Kristin komu badar brunu leidangursménnunum sinum ad
bruna hofinu i sidari umferd. Maria feer fiarsj6dinn sem gildir 4 stig. Kristin feer fiarsjédinn
sem gildir 3 stig og tekur einn kristal ad auki ur hrigunni. bad pydir ad Maria og Kristin fa
badar 4 stig fyrir ad na til bruna hofsins.

LOK SPILSINS

Spilinu lykur pegar

. foringi leidangursins hefur sndid vid sidasta af spjoldunum sinum 36, eda

. einhverjum leikmanna hefur tekist ad koma 6llum 4 leidangursménnunum
sinum ad réttum hofum, eftir pvi hvort gerist a undan.

Sa leikmadur sigrar sem feer flest stig, sem eru reiknud sem hér segir: &:
Fjarsjodir ar hofinu gullmolar kristallar ! '
(talan & peim synir stigin) (2 stig hver) (1 stig hver)

“J. T

Gullmolar og kristallar sem enn liggja a spjoldum & eyjunni gefa ekki stig. Sa sem feer
flest stig vinnur. Ef fleiri en einn hafa fengid jafnmorg stig, sigrar sa peirra sem er med
flest frumskogarspjold a eyjunni sinni. Ef enn er um jafntefli ad raeda, deila vidkomandi
leikmenn sigrinum.

Hofundur: Ridiger Dorn
Myndskreytingar:  Claus Stephan
Ritstjori: Jiirgen Valentiner-Branth
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YFIRLITSSPJALD

MARKMID

Ad faera leidangursmennina sina ad hofum i samsvarandi lit og safna gulli, krist6llum og
flarsjodum ar hofunum.

UNDIRBUNINGUR

Hver leikmadur feer eftirfarandi:
1 eyju, 4 leidangursmenn, 4 hof, 36 frumskogarspjold med bakhlid i sama lit

+  Leggid flarsjodi hofanna i 4 stafla & mitt bordid pannig ad peir verdmaetustu liggi efst og
svo i leekkandi r68, og farid eftir fjolda leikmanna (2 leikmenn: 5/3, 3 leikmenn: 5/3/2, 4 og
5 leikmenn: 5/4/3/2)

«  Stillid upp: Hver leikmadur leggur einn leidangursmann & tolu a strondinni og hof i sama
lit & télu & frumskoéginum. Uppstillingin & 6llum eyjunum & ad vera eins pegar spilid hefst.

«  Foringi leidangursins: stokkar frumskdgarspjoldin sin og setur i stafla a hvolf fyrir framan
sig

«  Adrir leikmenn: rada frumskogarspjoldunum sinum i talnar6d i kringum eyjuna sina med
framhlidina upp.

GANGUR SPILSINS

Foringi leiBangursins snyr vid einu frumskdgarspjaldi og les upp téluna a pvi

«  Allir leikmenn leita ad sams konar spjaldi

«  Valkostur A: Leggja frumskdgarspjaldid 4 eyjuna

«  Valkostur B: Kasta frumskogarspjaldinu og faera leidangursmann (um eitt skref fyrir hvern
stig sem liggur Gt af brn spjaldsins)

«  Efleikmadur endar umferd a spjaldi med gulli/kristal ma hann taka gullid/kristalinn

«  Efleikmadur naer ad hofi vid lok umferdar ma hann taka pann verdmaetasta af fjarsj6d-
unum sem eftir eru i sama lit og hofid

LOK SPILSINS

«  begar foringi leidangursins snyr vid sidasta frumskdgarspjaldinu sinu
eda
«  einhver leikmanna hefur fert alla leidangursmenn sina ad réttu hofi
Sigurvegari = sa sem faer flest stig (fjarsjodi hofanna + 2 stig fyrir hvern gullmola
+ 1 stig fyrir hvern kristal)

Spilavinir




