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Fyrir morgum oldum voru kryddvidskipti mikilvagasti
markadur heims. Storveldi risu og féllu vegna peirra, menn
rédust { konnunarleidangra heimshorna d milli og pad leiddi
til uppgotvunar nyrra heimshluta. A peim tima voru krydd
jafnvel jafnveromet og gull! Fyrr 4 6ldum héfou pau yfir sér
leyndardomsfullan og lokkandi ble. Kryddkaupmenn spunnu
upp Otrilegar sogur af peim heettum sem fylgdu pvi ad nd i
kryddin, i von um ad selja pau heerra verdi. Sidar d 6ldum
vard svo mikil eftirspurn eftir kryddum ad peir, sem yfir peim
rédu, séfnudu gifurlegum audefum og virdingu. Spilio byggist
d pessum timum og leikmenn leida vagnlestir sinar um
austleegar sl6dir i dtt ad Midjardarhafi i leit ad fraegd, frama
og rikidemi. Ferd peirra hefst 4 kryddleidinni miklu.
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3. leikmadur

4. leikmadur
Fylgio eftirfarandi skrefum vid uppr6dun spilsins:

1. Stokkid stigaspilin (appelsinugul bakhlid) og setjid pau i
bunka €. Dragid sidan 5 spil og radid peim i r6d vinstra

megin vid bunkann pannig ad framhlidin snui upp €.

. Setjid tvisvar sinnum fleiri gullpeninga en leikmenn eru
margir { hragu fyrir ofan fyrsta stigaspilid (lengst til vinstri)
@ Setjid pvi neest tvisvar sinnum fleiri silfur-peninga en
leikmenn eru margir fyrir ofan annad stigaspilid @) .

. A medal kaupmannsspilana (fjolubld bakhlid) eru 10 spil
med fjélublaum ramma 4 framhlidinni.
Petta eru byrjunarspilin. Hver leikmadur
feer eitt ,,gefur 2“-spil og eitt ,,uppfeera
um 2“-spil 4 hendi i byrjun, eins og hér
er synt. Afgangurinn af byrjunar-

spilunum fer aftur { kassann.
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. Stokkid afganginn af kaupmannsspilunum og setjid
bunka ) Dragid 6 spil og radid beim { r6d vinstra megin
vid bunkann pannig ad framhlidin snti upp @

UMFERD

Spilid er spilad i nokkrum umferdum. Hver leikmadur gerir
einu sinni { hverri umferd (fyrsti leikmadur byrjar og sidan
er fari0 réttscelis i kringum bordio).

Sa sem a leik gerir EINA af eftirtoldum adgerdum:

@ Setja 1t: Setur tt spil af hendi
@ Kaupa: Kaupir kaupmannsspil

® Hvila: Tekur aftur upp 4 hendi 61l spil sem hann
hefur 40ur sett at

@ Taka: Taka stigaspil

. Litlir kubbar eru notadir til ad tdkna kryddin. Flokkid pa eftir
litum og setjid pa i skalarnar @ ATH: gatid pess ad litudu
kubbarnir séu { sému r6d og synd er 4 myndinni hér ad
framan: Gulir (tirmerik) P> raudir (saffran) P> greenir
(kardemommur) P> brunir (kanill).

6. Takid vagnlestarspil (gra bakhlid) fyrir hvern leikmann og
passid a0 4 medal peirra sé spilid med takninu fyrir pann sem
byrjar, stokkid pau og leggid eitt fyrir framan hvern leikmann
@) Sa byrjar, sem feer vagnlestarspilid med tikninu g9 (eins
og hér er synt).

. Setjid gula og rauda kryddkubba 4 vagnlestarspil hvers
leikmanns@1 samremi vid eftirfarandi toflu

@ 1. leikmadur feer 3 gula kubba
@ 2. leikmadur feer 4 gula kubba
@ 3. leikmadur feer 4 gula kubba
@ 4. leikmadur feer 3 gula og 1 raudan kubb
@ 5. leikmadur feer 3 gula og 1 raudan kubb

SETJAUT

begar leikmadur setur 1t spil af hendi leggur hann pad
fyrir framan sig pbannig ad framhlidin snui upp og gerir
pad sem spilid kvedur 4 um. Pad eru 3 tegundir
kaupmannsspila sem setja ma ut med pessum heetti:

R AEDLD St TS

begar leikmadur setur tt kryddspil feer
hann pann fj6lda kryddkubba og i peim
lit sem syndur er 4 spilinu (A) Gr
skalunum og leggur 4 vagnlestina sina.
I bessu deemi myndi leikmadur setja

1 raudan kubb og 1 gulan kubb

4 vagnlestina sina.



UPPEARSLUSEIL

Pegar leikmadur setur tt ,Uppfeera um 2
-spil MA hann uppfeera kubb i vagnlestinni
sinni upp um 1 stig og sidan annan kubb um
1 stig. Pao parf ekki ad nyta allaruppfeerslur
sem uppfersluspil byour upp 4. Pad ma
uppfeera gulan kubb i raudan og sidan ]
uppfaera annan gulan kubb i raudan, eda uppfeera gulan kubb
i raudan og sidan uppfera pann rauda kubb i graenan.
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Uppfeerslustig kryddkubba

VERSILUNARSBRLL

Pegar leikmadur setur ut verslunarspil setur
hann pann fj6lda kryddkubba og i peim lit
sem sem fram kemur fyrir ofan 6rina @) ur
vagnlestinni sinni { skalarnar og tekur sidan
pann fjolda og lit kubba sem syndur er fyrir
nedan 6rina @) tr bankanum og baetir peim
i vagnlestina. Leyfilegt er ad versla eins oft i
r6d og hver vill, svo fremi ad leikmadurinn
eigi videigandi kubba.
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Dami: Tommi G 6 gula kubba og setur it verslunarspil sem gerir
honum kleift ad skipta it 2 gulum kubbum fyrir 1 greenan. Tommi
md skipta 2, 4 eda 6 gulum kubbum fyrir 1, 2 eda 3 grena.

KAUPA

Til ad kaupa kaupmannsspil parf leikmadur fyrst ad borga
fyrir bad med pvi ad setja HVADA KUBB SEM ER ur
vagnlestinni sinni ofan a sérhvert kaupmannsspil sem er
vinstra megin vid pad spil sem hann vill kaupa 40ur en hann
tekur pad 4 hendi. Ath. pegar kaupmannsspilid lengst til

Dami hér ad ofan: Tommi vill kaupa fjoroa kaupmannsspilio
1 rodinni €@V, svo hann setur 1 kubb ofan d hvert af spilunum
premur vinstra megin vid pad €.

Pegar leikmadur kaupir kaupmannsspil og tekur pad upp &
hendi feer hann pa kubba sem kunna a0 hafa verid a pvi og setur
ba 4 vagnlestina sina. Pegar kaupmannsspil hefur verid keypt er
fyllt upp i g6tin i spilar6dinni med pvi ad yta spilunum til vinstri
og mynda autt bil vinstra megin vid kaupmanns-spilastokkinn.
Dragid sidan tr bunkanum nytt spil i pad bil.

HvViLA

Pegar leikmadur vill hvila tekur hann aftur upp a hendi 61l spil,
sem hann hefur sett tt fyrir framan sig med framhlidina upp.
(Pannig geta leikmenn safnad kaupmannsspilum d hendi, spila-
teekni sem kallast ,,ad byggja upp stokk* eftir pvi sem lidur d spilid).

TAKA

Til ad mega taka stigaspil verdur leikmadur
ad eiga alla pa kubba, sem syndir eru 4
stigaspilinu, 1 vagnlestinni sinni. Hann setur
pessa kubba aftur i skalarnar, tekur stigaspilid og
leggur pad fyrir framan sig. Pegar stigaspil er tekid ur
rodinni eru spilin, sem eftir eru, feerd til vinstri og dregid
ur stigaspilabunkanum til ad fylla i bilid sem myndast
vinstra megin vid hann. Ef einhver tekur stigaspilid sem
er lengst til vinstri eda neestlengst til vinstri méa hann taka
einn gullpening eda silfurpening ur hriagunni fyrir ofan
pad spil. Pegar gullpeningarnir klarast er silfurpeninga-
hritigan feerd pannig ad hun sé yfir spilinu lengst til vinstri.

VAGNLESTARRYMI

Ef leikmadur, sem hefur nylokid vid ad gera, a fleiri
kryddkubba i vagnlestinni sinni en hun getur borid verdur
hann ad velja nokkra peirra og skila aftur i skalarnar.
Vagnlest getur rumad allt ad 10 kryddkubba.

FJOLDI KRYDDKUBBA

Pad eru engin takmork 4 fjolda kryddkubbanna. Ef
kubbarnir klarast ma nota eitthvad annad til ad takna pa
(t.d. ef gulu kubbarnir kldrast md nota scelgeetismola til ad
takna gula viobotarkubba).

CELKSIEOK

begar einhver leikmanna hefur nad fimmta stigaspilinu
(sjotta ef 2 eda 3 spila) lykur spilinu eftir ad allir letkmenn
hafa fengid a0 gera i peirri umferd. P4 telur hver leikmadur
oll stig 4 stigaspilunum sinum, gull- og silfurpeningana sina
og kryddkubbana sem hann 4 eftir i vagnlestinni sinni. Hver
gullpeningur gefur 3 stig en silfurpeningur 1 stig.

Sd sigrar sem fengid hefur flest stig. Ef um jafntefli er ad
reeda vinnur sa leikmannanna sem er aftar i r6dinni vid
spilabordid.
PAKKIR
Honnudur: Emerson Matsuuchi
Framleidandi: Sophie Gravel
Listreen stjornun: Philippe Guérin
Teikningar: Fernanda Sudrez
Grafiskur honnudur: Philippe Guérin & Karla Ron
Samraeming: Genevieve Blouin
Erlend samskipti: Andrea Ahlers & Katja Wienicke
Ritstjorn: Sophie Gravel
Samskiptastjérnun: Mike Young
Markadsstjori: Martin Bouchard
Sérstakar pakkir feer Margot Lafont Gourbeuil

Préad af:
®
NAZCA
[<7.Y,113% GAMES

© 2017 Plan B Games Inc.
No partof this product may be reproduced
without specific permission.
19 rue de Ja Coopérative, Rigaud, QC.
JOP 1P0, Canada.
Retain this information for your records.
Made in China.



