HOPTOIT
(Hofrungahlaup)

Fjoldi patttakenda: 2-6
Aldur: 5 ara til fullordinsaldurs
Spilatimi: u.p.b. 10 min.

Markmid spilsins: Ad hoppa af einni myndaskifu a adra
og muna eins margar myndir og haegt er 4dur en timinn
rennur ut.
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21 myndaskifa
3 skildir til a0 leggja yfir
1 stundaglas (30 sekindur)

Uppsetning

Setjid myndaskifurnar a4 bordid pannig ad myndin snui
upp. Hreerid vel { peim og radid peim sidan i r60 a bordio
(r6din ma liggja 1 boga, eftir steerd bordsins, en pad
verdur ad sjast vel hvar hun byrjar og endar). Gaetido ad
pvi ad pad sé nzegilega langt bil 4 milli skifanna til ad
haegt sé ad leggja skildina yfir an pess ad peir snerti
naestu skifu vid hlidina. Setjid stundaglasid og skildina
par sem rodin byrjar. Takid einn af skjoldunum af
bordinu. Prir skildir eru adeins notadir pegar vanir
leikmenn spila (sja ,Utgafu fyrir vana leikmenn*).

Elsti leikmadurinn byrjar. S3, sem a leik, ma alltaf taka
sér smastund til ad skoda myndaskifurnar i rédinni
(sérstaklega fyrstu tvaer) adur en hann byrjar ad gera og
leetur vita pegar hann er tilbdinn. Pegar leikmadurinn
kvedst vera tilbtinn setur hann skildina tvo yfir fyrstu
tveer myndaskifurnar i r6dinni.

Einn af hinum leikménnunum er ,démari“ og sér um ad
feera skildina eins og lyst er i ,Gangur spilsins“ hér a
eftir.

Mikilveegt: Pad skiptir miklu mdli ad einhver annar sé
domari en sd, sem d leik. Démarinn verdur ad feera
skildina hratt, hafa augun d stundaglasinu og fylgjast
med pvi ad sd, sem d leik, muni myndirnar d skifunum
rétt. Meelt er med pvi ad einhver fullordinn sé démarinn
allt spilid.

Gangur spilsins

Pegar buid er ad leggja skildina ofan a fyrstu tveer
myndaskifurnar 1 rodinni a leikmadurinn ad snua
stundaglasinu vid og segja hvada mynd er undir fyrsta
skildinum. Um leid og hann gerir pad feerir démarinn
skjoldinn af peirri skifu og setur hann strax yfir naestu
audu myndaskifu { ré6dinni. Ef leikmadurinn gat rétt,
heldur hann 4fram og segir hvada mynd er & naestu skifu
i r60inni sem er undir skildi. Démarinn flytir sér pa ad
taka skjoldinn af henni og feera 4 naestu audu skifu i
rodinni.

Ef leikmadur hefur rangt fyrir sér er hann ur leik og
stigin hans eru talin (sja ,stigagjof). Svo lengi sem
leikmadur getur rétt upp 4 myndunum heldur hann
afram a0 gera pangad til ad timinn rennur Gt eda hann er
budinn med alla r6dina.

Stigagjof:
Pegar leikmadur er ur leik eru myndaskifurnar, sem
hann gat rétt upp 4, taldar og hann feer samsvarandi
fiolda stiga. Safnid pvi neest saman o6llum skifunum,
hreerid vel i peim og radid peim { nyja réd fyrir naesta
leikmann.

Sigurvegarinn:
Sa sem fengid hefur flest stig, pegar allir leikmenn hafa
gert einu sinni, vinnur!

Utgafa fyrir vana leikmenn:

Mun erfidara er ad nota alla skildina prja til ad leggja yfir
myndaskifurnar og fela pannig prjar skifur { einu { stad
tveggja. A0 60ru leyti er fer spilid fram & sama hatt.

Viltu spila aftur?

Hreerid vel i 6llum skifunum og radid peim upp i nyja
ro0. Spilio breytist sifellt pegar skifurnar radast upp a
nyjan hatt!
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