Draugagangur i hollinni
Spil sem reynir & eldsnogg vidbrogd
fyrir 2-8 skarpa leikmenn, 8 ara og eldri,

eftir Jacques Zeimet

Sagan og markmid spilsins

Hallardraugurinn Baldvin fann gamla myndavél i kjallaranum. Hann var
fliétur ad taka ljosmyndir af 6llu pvi sem honum finnst svo gaman ad lata
hverfa pegar hann er med draugagang... lika af sjalfum sér, ad sjalfsogdu.
bvi midur tekur myndavélin leyndardémsfulla margar myndir i rongum
litum. A sumum myndunum er graena flaskan hvit og 8 8rum er han bla.
Pegar Baldvin skodar myndirnar man hann ekki lengur hvad hann langadi
a0 lata hverfa naest. Geturdu hjalpad honum vid draugaganginn og verid
snogg(ur) ad nefna rétta hlutinn eda jafnvel lata hann hverfa sjalfur? Ef pu
ert fljot(ur) ad gripa réttu hlutina attu g6da moguleika a ad vinna.




Game Materials

« 5 items (ghost, chair, bottle, book, mouse)
« 60 cards (photos)

draugur stoll flaska bok
Undirbuningur
Radid hlutunum fimm i hring & midju bordinu. Stokkid spilin vel og

leggid pau i bunka a bordid a hvolfi.
l. tgafa

GRIPTU HLUTINN
Gangur spilsins:
S4, sem sidast for nidur i kjallara, snyr vid efsta
spilinu i bunkanum pannig ad allir sjai pad i einu.
Leikmenn reyna nu ad gripa med eldingarhrada af
bordinu pann hlut sem syndur er 4 myndinni i rét-

tum lit, p.e. bldu bdékina eda rauda stélinn, og mega —
peir bara nota til pess adra héndina.
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En hvad ef enginn hlutur er syndur i réttum lit & myndinni? [ pvi tilviki
eiga leikmenn ad gripa pann hlut, sem ekki er 8 myndinni, sem er i lit
sem ekki sést @ myndinni.

Daemi: A spilinu er mynd af blaum
DRAUG og raudri MUS. En pad er
enginn blar draugur og engin raud
mus. ba verdurdu ad gripa (greenu)
FLOSKUNA pvi ad &4 myndinni er
hvorki mynd af flosku né neinu
grenu.

S4a sem gripur réttan hlut feer spilid, sem hann sneri vig, ad launum,
leggur pad & bordid fyrir framan sig og snyr svo vid naesta spili ur

Hver leikmadur ma alltaf bara gripa einn hlut. Sa sem tekur rangan hlut
parf ad lata af hendi eitt af spilunum sinum (ef hann & einhver). Sa sem
greip rétta hlutinn faer petta/pessi spil til vidbotar vid sin eigin.

Lok spilsins og stigagjof
Spilinu lykur pegar bunkinn er buinn. Sa, sem pa hefur safnad flestum
spilum, sigrar.




2. utgafa
GRIPA EDA HROPA?
Markmid spilsins:

Pessi Gtgafa er spilud & sama hatt og GRIPTU HLUTINN nema med
eftirfarandi breytingum:

Ef & spilinu er mynd af bok eiga leikmenn ekki ad gripa hlut heldur
hrépa heiti rétta hlutarins. Ef engin bék er 8 myndinni eiga peir ad

Daemi:

1) Sa sem er 2) Séd semer 3)Sa sem er 4) Sé sem er
fyrstur ad fyrstur ad hrépa fyrstur ad fyrstur ad gripa
hropa,bok” ,draugur” feer hrépa bokina faer
feer spilid. spilid. ~draugur” spilid

feer spilid.




Ath.

Hver leikmadur fzer alltaf bara eina tilraun. Ef hann

- hrépar pegar hann hefoi att ad gripa eda

- gripur pegar hann hefdi att ad hrépa eda

- gripur eda hroépar heiti 8 rongum hlut eda

- gripur og hrépar heiti 4 hlut

... parf hann ad lata af hendi eitt af spilunum sem hann var buinn ad
safna (ef hann 4 einhver). Sa sem greip réttan hlut eda hrépadi heitid
a réttum hlut, faer petta/pessi spil.

Ef sa leikmadur gerdi einnig mistok faer hann engin spil og parf lika
ad lata af hendi eitt af sinum spilum. [ pvi tilviki eru &l spilin sett

undir bunkann, lika pad sem snuid var vio.
S4 sem greip/hrépadi
rétta hlutinn snyr sidan
vid naesta spili (pannig
ao allir sjai pad i einu).
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