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Innihald

70 kleinuhringjaspil ¢ 42 valspjold ¢ 7 namer fyrir kleinuhringjaradirnar

Markmid

Risastér plata af kleinuhringjum ad koma Gt ar ofninum. Allir elska kleinu-
hringi og vilja naela sér i eins marga og peir geta i sig latio en petta spil snyst
ekki um ad deila med 66rum! Ef tveir eda fleiri velja sama kleinuhringinn faer
enginn hann. Leikmenn purfa ad velja kleinuhringina sina skynsamlega og
freista pess ad verda stigaheestir pegar kleinuhringirnir klarast.



Undirbaningur

Hver leikmadur faer jafnmorg valspjold og leikmenn eru :
margir og eitt ad auki. T.d. ef prir spila faer hver leikmadur [J%§
valspjold med télustéfunum 1, 2, 3 og 4. Afgangurinn af g
valspjoldunum fer aftur i kassann.

Leikmenn byrja & ad skoda hin éliku kleinuhringjaspil
z og atta sig a peim.

Skodid kleinuhringja- heiti spils
handbdkina aftast i
reglunum til ad sja stig
og virkni hvers spils

lysing og
stigafjoldi

fjoldi leikmanna

S Setjio saman kleinuhringjastokkinn eftir pvi hve margir aetla ad vera med

i spilinu. A hveriju spili er litadur bakgrunnur og vid reitinn, par sem
lysinguna a spilinu er ad finna, eru punktar sem gefa til kynna hversu
margir leikmenn purfa ad vera til ad pad spil sé haft med i stokknum.

2 leikmenn 3 leikmenn 4 leikmenn 5+ leikmenn

Setjio spil, sem ekki eru
notud, aftur i kassann.

spil sem a ad nota

Stokkid kleinuhringjastokkinn og setjid hann a hvolf 4 midju bordsins
(hafid plass fyrir kastbunka vinstra meginn vid stokkinn).

Dragid jafnmorg spil og leikmenn eru margir, og eitt ad auki, og radid
beim a bordid pannig ad framhlidin snui upp. Petta er kleinuhringjarédin.



/. Radid nimerunum fyrir kleinuhringjaradirnar i rétta talnar6d fyrir ofan

Q, spilin i kleinuhringjarodinni og byrijid vid hlid bunkans (spilid vid hlid
kleinuhringjastokksins verdur spil nr. 1, naesta spil nr. 2 o.s.frv.). Pessar
numeramerkingar eru kyrrar a sinum stad til loka spilsins.

Upphafsupprodun fyrir spil par sem 4 leikmenn spila

kast- kleinuhringja-i kleinu- i
bunki stokkur hringjar6din

Gangur spilsins

Hvert spil er spilad i nokkrum umferdum. i upphafi umferéar - —
velur hver leikmadur sér i laumi pad spil i kleinuhringjarédinni | LY ik
sem hann langar mest i og tekur valspjald af hendi og leggur . %, " Y

a hvolf fyrir framan sig. Talan a valspjaldinu gefur til kynna N J~+%!

stadsetningu spilsins i r6dinni. -"""1““; \ ‘, '\ \ ]
(T.d. ef leikmadur vill taka spil nr. 2 ar r6dinni leggur hann }..,',,,;%: J
nidur valspjaldid med télunni 2 fyrir framan sig.) e

Pegar allir leikmenn hafa sett valspjald a hvolf fyrir framan sig, syna allir
spjoldin sin i einu. Sidan er byrjad a lzegstu tolunni sem valin var og farid
upp a vid og leikmenn athuga hvort peir fai ad taka spilio:

oEf tveir eda fleiri leikmenn voldu sama spil faer enginn pad! bvi
er kastad pegar i stad i kastbunkann.

*Ef leikmadur er einn um ad hafa valid eitthvert spil, tekur hann
pad ur kleinuhringjarddinni og leggur fyrir framan sig med
framhlidina upp (6ll spil leikmanns eru geymd med framhlidina
upp fyrir framan hann til loka spilsins par sem allir sja pau).




Adgerdaspil

Stjarna Y i hornunum & boréanum i kringum reitinn
med lysingu spilsins merkir ad spilinu fylgir tiltekin
virkni sem parf ad beita um leid og pad er tekid ur
kleinuhringjar6dinni. Lesid textann a spilinu til ad sja
hver adgerdin er. ADgerdir sem hafa ahrif hver a
adra eru framkvaemdar i namerarod.

(M.6.0. er adgerd a spili nr. 1 framkvaemd adur en
tekio er til vid neesta spil sem valid var)

éégeréaspil

MIKILVEGT: Virkni spils a adeins vid pegar pad er tekid ur
kleinuhringjarédinni. Hin a ekki vid pegar spilid er fengid fra 60rum
leikmann, dregid Gr bunkanum eda tekid ur kastbunkanum.

french cruller éclai
DEMI: Klara vann vatnsdeigsbat (Eclair) Gr kleinuhringja-
rédinni og notar virkni hans til ad taka efsta spilid tr kast-
bunkanum.Hun faer franskan kleinuhring og leggur hann
fyrir framan sig med framhlidina upp. Hun beitir ekki
virkninni sem fylgir franska kleinuhringnum en faer samt
2 stig fyrir pad spil i lok spilsins.

AO hefja nyja umferd

Pegar 6ll spil, sem leikmenn véldu, hafa verid tekin Gr r6dinni (og allri virkni
peirra beitt) eru ny spil dregin Gr bunkanum og fylit upp i kleinuhringjarédina.
Allir leikmenn taka valspjoldin sin aftur a hendi og hefja nyja umferd sem
gengur fyrir sig & sama hatt og su fyrri.

Leikslok

Spilinu lykur pegar ekki eru négu margir kleinuhringir eftir i stokknum til ad
fylla a kleinuhringjarddina. ba telur hver leikmadur stigin sin og sa sigrar
sem fengid hefur flest stig. Ef um jafntefli er ad raeda vinnur sa sem er med
flest spil. Ef tveir eda fleiri eru baedi med jafnmorg stig og jafnmérg spil deila
peir sigrinum.
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(Spilum radad eftir fjolda leikmanna, fjoldi spila syndur innan sviga.)
* merkir adgerdaspil

Chocolate Frosted (3)%* Sa sem faer petta spil Gr dregur
’ 2 ) pegar i stad efsta spilid ur kleinuhringjastokknum og leggur

N pad fyrir framan sig med framhlidina upp.
&% Donut Holes (6) ~ Teldu kleinukuluspilin sem pu hefur i lok

. @l spilsins. 1 stig fyrir eitt spil, 3 stig fyrir tvo, 6 stig fyrir prju,
— 10 stig fyrir fjogur eda 15 stig fyrir fimm spil eda fleiri.

s Eclair (3) & ~ Sa sem fzer petta spil ar kleinuhringjarédinni
\/ tekur pegar i stad efsta spilid ur kastbunkanum.

- French Cruller (1 i hverjum lit eftir leikmannafjolda) ~
, 2 stig i lok spilsins % Sa sem feer petta spil raedur hversu
\\,¥/’ morgum spilum, sem ekki voru valin i pessari umferd, hann

hendir ar rédinni.
y
Z4
F , Glazed (5) ~ Gefur 2 stig i lok spilsins.
! Jelly-Filled (6) ~ Teldu sultufylltu kleinuhringjaspilin sem
- S ] hefur i lok spilsins. O stig fyrir eitt spil, 5 fyrir tvé eda prju,
S SwE 40 fyrir fjogur eda fimm eda 15 stig fyrir sex spil.

@ Maple Bar (2) ~ Gefur 3 stig i lok spilsins ef leikmadur a
\\7\/’ fleiri en 6 tegundir af kleinuhringjum.

Plain (7) ~ Gefur 1 stig i lok spilsins. Ef leikmadur a flesta
venjulega hringi faer hann 3 aukastig fyrir pa. (Ef um jafntefli
\\,\/’ er ad raeda faer hver peirra leikmanna 1 aukastig)

s Powdered (4) ~ Gefur 3 stig i lok spilsins.









Nokkur ord fra GameWright

Strategy...Choices...Tension... Three essential ingredients to any great
game. All of them play a vital role in this easy-to-learn and instantly
engaging card game from first-time inventor Zachary Eagle. Together with
the team at Daily Magic Games, Zachary created a unique twist on set
collection card games. In addition to the whimsical variety of donuts inside,
part of what makes Go Nuts for Donuts! stand apart from the crowd is the
secret bidding. This adds a delicious layer of tension that will surely tempt
you to come back for another round!

Game by Zachary Eagle
lllustrations by Claire Donaldson

Special thanks to Mike Brodu
for input on card design
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