Innihald:

54 litil spjold (42 bananaspjold, 6 med mynd af bananahydi, 6 med
mynd af drullupolli), 1 bord fyrir bananahydin, 1 spilabord, 1 tré i
prividd, 4 apar og 4 standar fyrir apa.

Markmid:

Ad keppa vid hina 6svifnu apana um ad verda fyrstur ad banan-
atrénu a midju spilabordsins. Leikmenn faerast afram med pvi ad
snuda vid bananaspjoldum. bvi fleiri spjéldum sem leikmadur porir
ad snua vid, peim mun lengra afram geeti hann komist! Ef upp
kemur drullupollur (leikmadur situr fastur) eda bananahydi (hann
feerist aftur & bak) verdur leikmadur strax ad haetta ad draga sp-
jold. Spilid hvetur born til ad hugsa fram i timann og akveda hvort
pau eiga ad taka dhaettu (halda afram ad snta vid spjoldum) eda
hafa vadid fyrir nedan sig (snta vid feerri spjoldum).

Adur en spilid byrjar:

Puslid saman spilabordinu, setjid saman privida bananatréd og
komid pvi fyrir a midju spilabordsins. Leggid bordid fyrir banan-
ahydin til hlidar.

Hver leikmadur velur sér apa, festir hann a stand og setur a up-
phafsreitinn (med raudu érinni).

Stokkid litlu spjoldin, leggid pau a hvolf a bordid og dreifid ur
peim. betta eru spjoldin sem dregid er ur.

Spilia:

Yngsti leikmadurinn byrijar.

Leikmenn faerast afram a spilabordinu med pvi ad snda vid eins
morgum — eda faum — spjéldum og peir pora. A flestum spjold-
unum er mynd af einum, tveimur eda premur banénum.
Leikmadur telur saman bananana a spjoldunum sinum jafnédum
og hann snyr peim vid. Hann ma haetta ad snta vid spjoldum
pegar hann vill en hann neydist til ad stoppa ef upp kemur spjald
med mynd af drullupolli eda bananahydi.
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Fjoldi leikmanna: 2-4
Aldur: Fra 4 ara
Lengd: U.p.b. 15 min.

Ef leikmadur akvedur ad hzetta ad snda vid spjoldum feerir hann
apann sinn afram a spilabordinu um jafnmarga reiti og fjoldi
banana a spjoldunum hans er. bvi fleiri bananaspjoldum sem hann
akvedur ad snua vid, peim mun lengra afram getur hann komist.

Ef leikmadur snyr vid spjaldi med mynd af drullupolli ver8ur hann
a0 HATTA ad draga og ferist bara afram sem nemur fjolda
banana a peim spjoldum sem hann er pegar btinn ad snua vid.

Ef upp kemur bananahydi verdur leikmadur ad feera apann sinn
AFTURABAK um jafnmarga reiti og bananarnir eru a spjéldunum
sem hann hefur sntid vid i peirri umferd.

begar einhver fer spjald med bananahydi leggur hann pad a
bordid fyrir bananahydin. bannig geta allir leikmenn séd hversu
morg bananahydi eru eftir i pottinum og pad hjalpar peim vid ad
reikna ut likurnar & ad eitt peirra komi upp. begar leikmadur hefur
loki® vid ad gera eru bananaspjold og spjold med drullupollum
sett i sameiginlegan ,kastbunka“ sem snyr upp.

Leikmenn gera til skiptis og gengur rodin réttseelis i kringum
bordid.

begar oll sex spjoldin med bananahydi hafa verid 16gd a bordid
fyrir bananahydin eru pau tekin og stokkud saman vid spjoldin i
kastbunkanum og spjoldin sem eftir eru a bordinu. bvi nast er 6l-
lum spjoldunum dreift aftur a bordid a hvolfi svo haegt sé ad draga
ad nyju.

Spilid heldur afram, eins og a8ur segir, uns einn af leikménnunum
kemst ad midju spilabordsins.

Sigurvegarinn:
Sa api, sem fyrstur kemst ad bananatrénu a midju spilabordsins,
sigrar.




