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) broad af
e Leikboro Libellud

e 84 spj6ld med myndum
o 12 atkveedistoflur

e 24 atkveedispinnar

e 12 kaninur ur tré

e Leikreglur

Gert klart

Leikbordio er opnad og sett & mitt bordid. Leikmenn velja sér stigaspjald og setja
kaninu i samskonar lit a nallreitinn & leikbordinu. Spjéldin eru stokkud og hver
leikmadur feer 6 spjold. Afgangsspjoldin eru sett i bunka.

o | spili med 3 til 6 leikmdnnum nota leikmenn 1 atkvaedispinna (litur skiptir ekki
mali).

e | spilimed 7 til 12 leikmdnnum nota leikmenn 2 atkvaedispinna (litur skiptir ekki
mali).

Athugid: Geetid pess ad syna ekki 6drum leikmdénnum spilin sem pid hafid a hendi!

Yfirlit yfir spilid
Ségumadur

I hverri umferd er einn leikmadur sbgumadur. Hann skodar spjéldin sem hann hefur &
hendi og Gt fra einu peirra segir hann eitthvad hatt og skyrt, &n pess ad syna 6drum
leikménnum pad.

Pad sem hann segir getur verio af ymsum toga: eitt ord eda fleiri, eda jafnvel einungis
hlj6d. bPad eru i raun og veru engin takmork fyrir pvi hvad méa segja og haegt er ad
saekja innblasturinn i ymsa list, s.s. nokkrar linur Ur lj0di eda lagi, titill kvikmyndar eda
malshattur.

Ad velja sbgumann i byrjun spils: Sa leikmadur sem er fyrstur til ad hugsa upp
eitthvad til ad segja tilkynnir hinum leikménnum pad ad hann verdi sdgumadur i fyrstu
umferd.



Spjoldin afhent sbgumanninum

Adrir leikmenn velja eitt spjald af hendi sem peim finnst passa best vid pad sem
sbégumadurinn sagdi. beir lata sdbgumanninn hafa pad spjald, an pess ad syna 6drum
leikm6nnum pad. S6gumadurinn stokkar sinu spjaldi saman vid spjoldin sem hann
fékk fra hinum leikménnunum og leggur pau nidur & nUmerudu myndasveaedin a
leikbordinu (merkt fra 1 upp i 12) pannig ad allir sjai pau.

Ad finna spjald ségumannsins: Atkvaedi greidd

Markmid leikmanna er ad finna hvada spjald ségumadurinn lagdi ut. Hver og einn
leikmadur notar atkveedistofluna sina til ad greida i leyni atkvaedi med pvi spjaldi sem
hann telur ad liklegast sé spjald sdgumannins (ségumadurinn greidir ekki atkveedi).
Til deemis ef leikmadur telur ad mynd nimer 3 sé mynd sdgumannsins, setur hann
atkveedispinna i reit namer 3 i téflunni sinni. Pegar allir leikmenn hafa greitt atkveedi
eru atkveeditoflurnar syndar og ségumadurinn upplysir hvert er spjaldid hans.

Athugid: Undir engum kringumstaedum ma leikmadur greida atkvaedi med eigin
spjaldi!

Ad finna spjald sbgumannsins: 7 eda fleiri leikmenn

Leikmenn mega ef peir vilja greida atkvaedi med 6dru spjaldi til pess ad auka
likurnar & ad kjosa rétt. Pa er notadur hinn atkveedispinninn til ad kjésa annad
spjald sem liggur a bordinu.

Stigagjof

o Ef allir leikmenn kusu spjald ségumannsins, eda ef enginn kaus pad, faer
s6gumadurinn ekkert stig en allir adrir leikmenn fa 2 stig.

e [ 6drum tilfellum faer ségumadurinn 3 stig sem og peir leikmenn sem kusu
spjaldid hans.

e Allir leikmenn, nema ségumadurinn, fa 1 bonusstig fyrir hvert atkveedi sem var
greitt med spjaldinu peirra (hamark 3 bénusstig).

Leikmenn faera kaninuna sina a leikbordinu i samraemi vid stigin sem peir fa.



Stigagjof: 7 eda fleiri leikmenn

o Ef allir leikmenn kusu spjald sdgumannsins, eda ef enginn kaus pad, feer
sogumadurinn ekkert stig, en allir adrir leikmenn fa 2 stig.

e | 6drum tilfellum faer ségumadurinn 3 stig sem og peir leikmenn sem kusu
spjaldid hans.

e Allir leikmenn (nema ségumadurinn) fa 1 bénusstig fyrir hvert atkveedi sem
var greitt med spjaldinu peirra ad hamarki 3 bénusstig (jafnvel pott spjaldio
peirra fékk fleiri atkveedi).

e Leikmenn sem adeins greiddu atkveedi med einu spjaldi f4 1 auka stig ef
peir kusu spjald sdgumannsins.

Lok hverrar umferdar

Pegar umferdinni er lokid draga leikmenn spjald ur bunkanum pannig ad peir hafa
samtals 6 spjold & hendi. Ef ekki eru neeg spjold i bunkanum fyrir alla leikmenn eru
spjoldin i kastbunkanum stokkud og sa bunki er sidan notadur.

Sdgumadur naestu umferdar er s& sem situr til vinstri vid ndverandi sdgumann og
spilad er réttseelis par til spilinu lykur.

Leikslok

Spilinu lykur pegar leikmadur naer 30 stigum. Leikmadurinn med flest stig eftir
lokaumferdina er sigurvegarinn.

Spilid fyrir 3 leikmenn

Leikmenn eru med 7 spjold & hendi, i stadinn fyrir 6. Allir leikmenn (nema
sbégumadurinn) lata tvo spjold af hendi (i stadinn fyrir eitt). Med pvi eru 5 spjéld alltaf
a bordinu sem leikmenn reyna ad finna Ut fr4 hvert er spjald ségumannsins.



Dixit party — fyrir 6 til 12 leikmenn
Gert klart

Leikbordio er opnad og sett & mitt bordid. Leikmenn velja sér stigaspjald og setja
kaninu i samskonar lit a ndllreitinn & leikbordinu. Spjéldin eru stokkud og hver
leikmadur feer 5 spjold. Afgangsspjoldin eru sett i bunka. Allir leikmenn taka sér
greenan stigapinna. Leikmadurinn sem er sdgumadur i fyrstu umferd tekur einnig til
viobotar raudan stigapinna.

Yfirlit yfir spilio
Ségumadur

I hverri umferd er einn leikmadur ségumadur. Adur en hann skodar spjéldin sem
hann hefur & hendi segir hann eitthvad hatt og skyrt (sja deemi um pad i
grunnreglunum). Olikt grunnspilinu pa segir ségumadurinn eitthvad sem er alveg
otengt spjéldunum sem hann er med a hendi.

Ad velja sbgumann i byrjun spils: Sa leikmadur sem er fyrstur til ad hugsa upp
eitthvad til ad segja tilkynnir hinum leikménnum pad ad hann verdi sogumadur i fyrstu
umfero.

Spjoldin afhent ségumanninum

Allir leikmenn, ad sbgumanninum medtdldum, velja eitt spjald af hendi sem peim
finnst passa best vid pad sem sdgumadurinn sagdi. Leikmenn lata sidan
s6gumanninn fa spjaldio sitt sem stokkar peim saman vid eigid spjald. Hann leggur
spjoldin nidur & namerudu myndasveaedin & leikbordinu (merkt fra 1 upp i 12) pannig
ad allir sjai pau.

Ad finna vinseelasta spjaldid: Atkveedi greidd

Allir leikmenn (ad ségumanninum medtoldum) greida i leyni atkveedi med pvi spjaldi
sem peir telja passa best vid pad sem ségumadurinn sagdi. bvi fleiri leikmenn sem
kjbsa sama spjaldid, pvi fleiri stig fa peir leikmenn.

En passid ykkur! S6gumadurinn kys einnig i leyni annad spjald & bordinu, en p4 med
rauda stigapinnanum. Engin stig fast Ut & pad spjald. S6gumaduinn parf pvi ad hugsa
vandlega um hvada spjald hann telur ad sé best ad kjésa pannig ad hinir
leikmennirnir f& sem feest stig.... og hinir leikmennirnar verda somuleidis ad hafa pad
i huga pegar peir kjoésa! begar allir leikmenn hafa greitt atkveedi eru atkvaeditoflurnar
syndar.

Sogumadur hverrar umferdar notar baedi greena OG rauda stigapinnann. Leikmenn
mega greida atkvaedi med eigin spjaldi.



Stigagjof

e Leikmenn fa eins mdorg stig og sa fjoldi leikmanna sem kaus sama spjaldid og
peir (ad eigin atkveedi medtdldu), hamark 5 stig.

e Leikmenn sem kusu spjaldid sem s6gumadurinn valdi med raudapinnanum fa
engin stig.

e Leikmadur sem var einn um ad kjosa spjald feer engin stig.

Daemi: Tommi og fimm adrir leikmenn kusu spjald nimer 3. Hann eetti pvi ad fa 6
stig en par sem hamarkid er 5 stig pa feer hann adeins 5 stig i pessari umferd.
Kiddi og Anna kusu hinsvegar spjald nimer 2. Svo 6heppilega vildi til ad
sdégumadurinn valdi petta spjald med rauda stigapinnanum svo pau fa engin stig.
Kata kaus spjald sem enginn annar kaus og feer pvi heldur engin stig.

Lok hverrar umferdar

Pegar umferdinni er lokid draga leikmenn spjald Ur bunkanum pannig ad peir hafa
samtals 5 spjold a hendi. beir lata sidan 6ll spjoldin & hendi ganga til leikmannsins a
vinstri hénd pannig ad hinir leikmennirnar sja pau ekki. Ef ekki eru naeg spjold i
bunkanum fyrir alla leikmenn eru spj6ldin i kastbunkanum stokkud og s& bunki er
notadur. Ségumadur naestu umferdar er s& sem situr til vinstri vid ndverandi
sogumann.

Leikslok

Spilinu lykur pegar allir leikmenn hafa verid einu sinni ségumadur. Leikmadurinn med
flestu stigin er sigurvegarinn.

Til ad spila lengra spil, ma akveda ad leikmenn verdi oftar en einu sinni ségumadur.



Lida-Dixit — 6, 8, 10 eda 12 leikmenn

Gert klart

Leikbordio er opnad og sett & mitt bordid. Leikmenn para sig saman i tveggja manna
lid. Lidsfélagarnir setjast andspaenis hvor 6drum, sitthvorumegin vid bordid.

Hvert lid velur sér stigaspjald og setur kaninu i samskonar lit & nallreitinn &
leikbordinu. Spj6ldin eru stokkud og hver leikmadur feer 4 spjold. Afgangsspjoldin eru
sett i bunka.

Yfirlit yfir spilio

Ségumadur
Sja um hlutverk ségumanns i grunnreglunum.

Spjoldin afhent ségumanninum

Soégumadurinn segir eitthvad. Lidsfélagi hans lsetur hann fa spjald sem passar best
vid pad sem sagt var. Hin lidin &kveda hvor lidsfélaginn afhendir sigumanninum
spjald. (Lidsfélagarnir mega tala saman, en alltaf einungis i vidurvist annarra
leikmanna og mega ekki syna né lysa spjoldunum sem peir hafa a hendi).
Soégumadurinn stokkar saman spjoldunum sem hann fékk og leggur pau opin nidur a
ndamerudu myndasvaedin & leikbordinu (merkt fra 1 upp i 12).

Atkveedi greidd og stigagjof
Hvorki sdgumadurinn né peir leikmenn sem létu ségumanninn fa spjald mega kjésa.
Stigagjofin er samkvaemt grunnreglunum (ekki nota reglur fyrir 7 eda fleiri leikmenn)

Athugid: Hvorki sdgumadurinn né lidsfélagi hans ma kjosa!

Lok hverrar umferdar

Pegar umferdinni er lokid draga leikmenn spjald ar bunkanum pannig ad peir hafa
samtals 4 spjold & hendi. Ef pad eru ekki naeg spjold i bunkanum fyrir alla leikmenn
eru spjoldin i kastbunkanum stokkud og sa bunki er sidan notadur. Ségumadur
naestu umferdar er sa sem situr til vinstri vid ndverandi sbgumann.

Leikslok

Spilinu lykur pegar allir leikmenn hafa verid einu sinni sdgumadur. Lidid med flestu
stigin er sigurvegarinn.

Til ad spila lengra spil, ma akveda ad leikmenn verid oftar en einu sinni ségumadur.
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