Dilemma!

Leikreglur

Innihald:

6 spilabord i sex mismunandi litum.

6 spjold/ rammar med 27 litlum sexhyrndum
spjoldum hvert.

Undirbuningur:

Adur en hafist er handa vid ad spila parf ad losa
sexhyrndu spj6ldin Gr spjoldunum / rommunum.
Hver leikmadur fer sidan eitt spilabord og spjold
i samsvarandi lit. Akvedid er hvada leikmadur

4 a0 vera kynnir i pessari umferd. Sa leikmadur
snyr spjoldum sinum a hvolf og blandar eda
“ruglar” peim vel.

Adrir leikmenn lata myndahlidina 4 sinum
spjoldum snta upp og rada peim i prem steedum
fyrir framan sig eftir pvi hvada tala er efst &
spilinu; 1,5 eda 9. bannig er audveldara ad finna
bau spjold sem parf ad nota 1 spilinu.

Takid eftir pvi ad 6l spjold eru merkt med sol-
eda tunglmerki. Ekki parf ad taka tillit til peirra
begar venjulega utgatan af spilinu er leikin,

en sidar i reglunum verdur gerd grein fyrir

pvi hvernig hagt er ad leika adrar utgafur eda
afbrigdi af spilinu par sem pau eru notud.

Gangur spilsins:

Spilid hefst 4 pvi ad sa sem er kynnir dregur
spjald af handahofi ar hrigunni fyrir framan sig.
Hann tilkynnir hinum leikm6énnunum um hvada
spjald er ad reeda med pvi ad lesa upp tolurnar

4 spjaldinu i réttszelis r60; t.d. : “Bg drd 9-4-7.”
Adrir leikmenn finna pa pad spjald hja sér sem
samsvarar pvi spjaldi og setja pad einhvers
stadar a spilabord sitt. Kynnirinn sémuleidis.

Kynnirinn heldur sidan afram ad lesa upp tolur
af spj6ldum sinum einu i einu og adrir leikmenn
a0 finna samsvarandi spjold hja sér uns buid er
a0 fylla 61l spilabord leikmanna.

ZEtio ber ad leggja spjoldin pannig ad tolurnar
snui rétt ad leikmanni.

Leikslok: begar btid er ad rada 6llum spjéldum
4 bordin. ba eru stigin talin.
Stigatalning: Leikmadur hlytur stig fyrir paer
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litaradir & bordinu sem eru drofnar i beinni linu
og nd pvert yfir bordid, d ska eda looreétt.

Rofin lina, p.e. par sem eitt eda fleiri spjold er
med rongum lit, gefur ekki stig.

Vid talningu er tala litarinnar margf6ldud meo
fjolda spjalda.

Dzemi:

Gul lina sem ner yfir 3 spjold jafngildir 27
stigum (9x 3)

Svort lina sem neer yfir fjogur spjold jafngildir 4
stigum (1 x4)

Green lina sem ner yfir fogur spjold jafngildir 28
stigum (7 x4)

o.s.frv.

Stigafjoldi ur 6llum o6rofnum linum er sidan
lagdur saman til ad fa heildarstigafjolda
leikmanns.

Dzemi um talningu: ( sja mynd )
Leikmadur hlytur 178 stig.

Sigurvegari:

Sa telst sigurvegari sem hlotid hefur flest stig
eftir talningu. Leikmenn dkveda i sameiningu
hversu margar umferdir eigi ad spila, t.d. ad spila
jafnmargar umferdir og leikmenn eru pannig ad
allir séu kynnirinn einu sinni.

Sa telst sigurvegari sem hlotid hefur haestan
stigafjolda eftir ad lagdur hefur verid saman
stigafj6ldi hans Gr 6llum umferdum.

Kapalutgafa !

Einnig er haegt er ad spila Dilemma einn. Reynir
leikmadur, sem er pa jafnframt kynnir (p.e.
dregur handahofskennt ar hragunni fyrir framan
sig ), pa nad sem haestum stigafj6lda i keppni vid
sjalfan sig !

Leikafbrigoi:

HIid vid hlid: Eins og venjulega ma leggja fyrsta
spjaldid hvar sem er & bordinu, en i pessari ttgafu
verda hin spjoldin sem 16gd eru nidur ad vera vid
hlid eins eda fleiri spjalda & bordinu, jafnvel pott
ad med pvi sé lina rofin. bessi tgafa er erfidari
en st venjulega par sem moguleikar vid ad leggja
nidur spjéldin eru meiri takmérkum had.

Vid hlid sélar eda mana: Eins og venjulega ma
leggja fyrsta spjaldid hvar sem er & bordinu og
svo er haldid afram ad leggja spj6ld. Hafi spjald
sama merki, sol eda mana, og spjaldid sem dregid
var nast 4 undan verdur ad leggja pad vid hlid

bess.

Hafi spjald ekki sama merki og nasta spjald a
undan ma leggja pad hvar sem er 4 bordinu.

Stigatalning med s6l-og manamerkjum:
A sama hatt og myndud er lina med lit er hagt ad
mynda linu med s6l-eda manamerkjum 6had pvi
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hvernig litalinur radast. S6l-og manalinur purfa
b6 ekki ad na pvert yfir bordid.

Spjald med solarmerki gefur 7 stig og spjald med
manamerki gefur 6 stig og stigin eru pa talin med
pvi ad margfalda fjolda spjaldanna med 7 eda
6.(Solarlina med 3 spjoldum=7x 3 =21) Sa
med hasta samanlagda stigafjéldann vinnur.

Takist leikamanni hins vegar ad mynda érofnar
linur baedi med litum og merkjum feer hann stig

fyrir beedi og pa edlilega heerri stigatdlu. (Sbr.

mynd )

Lengsta sol-eda manalina:
I pessari utgafu keppast leikmenn vid ad na sem
lengstri s6l-eda manalinu, en lina telst bvi adeins

gild ad hun liggi samhlida oroéfinni litalinu.
Lengsta linan gefur 60 aukastig.

Séu fleiri en einn med jafnlanga sol-eda
manalinu hlytur sa aukastigin sem er med heesta
stigafjdldann ur litalinunni vid hlid sdlar-eda
manlinunnar.

Séu fleiri en einn med jafnhaa stigatolu Gr

litalinunni deila peir med sér aukastigunum til

jafns. (2 leikmenn = 30 4 mann, 3 leikmenn = 20
stig @ mann o.s.frv.)

Sja skyringarmynd ad nedan um mogulega
atkomu.

Besta
sélarlina
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Besta manalinan
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