Color catch

1. Innihald

24 markspil — grenn rammi

40 likamshlutaspil
— appelsinugulur rammi

2.Markmio leiksins

Leikmennirnir reyna ad safna eins mérgum
markspilum og peir geta.

3. Spilin

Hlutlausi litur kameljonsins er graenn. I pessum
leik pa getur kameljonid skipt um lit & hverjum
likamshluta.

Pad eru 4 likamshlutar a kameljoninu:

.
_, ot :
Sveedil1: Sveedi 2: Sveedi 3: Sveedi 4:
ho6fudid bukurinn feeturnir halinn

1.Markspil: pessi spil hafa greenan
ramma og grant bak. { pessum spilum
eru 2 likamshlutar i hlutlausa graena lit
kameljonsins, og tveir hlutar hafa skipt
um lit.

2. Likamshlutaspil: bessi spil hafa
appelsinugulan ramma og bakhlid. {
pessum spilum eru 3 likamshlutar
hlutlausa grena lit kameljonsins, og
einn hlutinn hefur breyst i nyjann lit.
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3.Jokerspil: bessi spil hafa graan
ramma og appelsinugula bakhlid.
3 likamshlutar eru i hlutlausa graena lit

kameljonsins, og einn hlutinn er grar. |

4. Furduspil : Pessi spil hafa blaan
ramma og appelsinugula bakhlid.
bessi kameljon eru furduleg. Allir 4
likamshlutar hafa breytt um lit.

4. Undirbuningur leiksins

1. Setjid markspilin i einn bunka. Stokkid spilin
og setjid bunkann i midjuna a grafu. Snuid efsta
markspilinu upp.

2. Setjio likamshlutaspilin asamt jokerspilun-
um i annan bunka. Stokkid bunkann og dreifid
til jafnt til allra leikmanna.(Furduspilin tilheyra
floknari reglum sem utskyrdar eru sidar).

3. Oll spilin sem gefin eru til leikmanna skulu hsfo
i bunka a grafu, hver med sinn bunka. bad skiptir
ekki mali p6 einhver hafi adeins fleiri/feerri spil.

5. Grunnreglur leiksins
(an furduspilanna)

1.Hver leikmadur snyr spili vid ar bunkanum
sinum (hann tekur pad upp pannig ad pad sniii frd
honum) og setur spilid ut fyrir framan sig, naesti
setur sitt spil Gt og svo koll af kolli, spilid gengur
réttseelis. Petta spil sem hver leikmadur setur ut
kallast leikspilio.

begar lida tekur 4 leikinn eru ny spil 1atin ofan
4 bunkann sem er fyrir framan hvern leikmann.
bessi bunki kallast losunarbunki

Efsta spilid (leikspilid) er alltaf pad spil sem gildir
hverju sinni.

Leikspilio

Ath. Leikurinn er spiladur pannig ad pad a adeins
a0 nota eina hond. Leikmenn skulu snta spilunum
sinum vid og sla 1étt a4 markspilin med einni
hendi.(Undantekning — sja sérstakar reglur fyrir
2-3 leikmenn)

2. Um leid og tvo leikspil samsvara litum a
markspilinu, pa byrjar orrustan milli leikmanna.
Séa sem er fyrstur til ad sld 4 markspilid i midjunni
vinnur pad markspil. Pa er nasta markspili sntio
vid og leikurinn heldur afram, og byrjar s sem
vann fyrra spilid. (Sja mynd ad nedan.)

Bardaginn

milli leikmanna

3. Jokerspilin eru med einhverjum graum
likamshluta. betta graa svadi getur komid i stad
allra lita fyrir pennan likamshluta.

4. Ef leikmadur sleer ovart a markspilio,
pegar pad er engin samsvorum & milli leikspila
og markspilsins, verdur sa leikmadur ad skila
einu markspili. Ef hann d ekkert markspil er ekki
heegt ad refsa honum og leikurinn heldur afram.
Markspilinu sem var skilad er sett til hlidar

og sa sem vinnur nasta markspil, vinnur baedi
markspilin.

5. Eftir hvern bardaga, pa heldur leikurinn afram
par sem fra var horfio.

6. begar leikmadur er buinn med bunkann sinn, pa

er efsta spjaldio i losunarbunkanum skilid eftir a
bordinu, restin stokkud 1étt og sett aftur a grafu.

6. Leikslok

Leikslok eru pegar ekkert markspil er eftir i
midjunni. Allir leikmenn telja sin markspil sem
peir hafa unnid. Sa sem hefur flest markspil er
sigurvegari leiksins.

Ef pad er jafnt 4 milli tveggja til priggja leik-
manna, pa vinnur sa leikmadur sem er med
kameljona-kongaspilio (med koronunni).

Ef kameljona-kongaspilio er ekki i bunkanum hja
peim sem voru jafnir, pa eru peir badir eda allir
sigurvegarar.

7.A0 spila med furduspilin lika.

Adurnefndar reglur gilda. Hins vegar er
furduspilum stokkad saman med likamshluta-

og jokerspilunum. begar upp kemur furduspil i
leiknum getur ein af eftirfarandi uppakomum gerst:

- Ef upp kemur furduspil med 4 mismunandi
litada likamshluta pa vinnur sa
markspilid sem er fyrstur til ad sla pad.

- Ef upp kemur furduspil med 3 mis-
munandi liti a likamshlutum (p.e.
2 likamshlutar eru med sama lit) pa
er enginn bardagi! Ef leikmadur sleer
ovart a markspilid, pa er peim refsad
med ad missa unnid markspil.

Reglur fyrir 2-3 leikmenn

Grunnreglur haldast dbreyttar, en eftirfarandi
breytingar verda

1. Hver leikmadur spilar med 2 bunkum og 2
losunarbunkum, einn fyrir hvora hond.

2. Hver leikmadur spilar med badum héndum eins
og petta veeru 2 6likir leikmenn.

3. Medan 4 bardaga stendur, pa geta leikmenn
radid hvorri hondinni peir vilja nota til ad sla &
markspilid.

Gooa skemmtun!

¥ Spilavinir

Langholtsvegur126 - 104 Reykjavik
Simi 5533450 - www.spilavinir.is



