CATCH the MATCH
(Finndu parid)

Fyrir 2-8 patttakendur,
fra 5 ara til fullordinsaldurs
Spilatimi: u.p.b. 15 min.
Innihald:
15 myndaspil

Markmio spilsins:

[ spilinu eru 15 myndaspil, 61 med myndum af sému 15
hlutunum: BANGSA, OND, BLYANTI, PEYSU, BLOMI, BAT,
FLUGVEL, HUFU, BOLTA, TROMMU, FISKI, FIDRILD], BIL,
TEKATLI OG FLUGDREKA.

Hver hlutur er { tveimur litum en mismunandi
litasamsetningum. Stundum er bangsinn med gulan buk
og greena utlimi, stundum er litunum vixlad. Stundum er
hann raudur og blar o.s.frv. A hverjum tveimur spilum er
alltaf einn (og adeins einn) hlutur sem er nakveemlega
eins 4 litinn. Allir leikmenn spila i einu. Peir keppast um
ad vera fyrstir til ad finna parid sem er eins a badum
spilunum, segja hvada hlutur pad er og benda 4 hann. Ef
leikmadurinn hefur rétt fyrir sér feer hann annad spilid
ad launum. Sa sem fengid hefur flest spil i lokin vinnur!
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Ndkvaemlega eins

Daemi:

Ekki ndkvaemlega eins

Uppsetning
Stokkio spilin 15 og leggid bunkann & hvolf & bordio.

Gangur spilsins

Elsti leikmadurinn dregur tvo spil ur stokknum og
leggur pau hlid vid hlid & midju bordsins pannig ad
framhlidin snui upp. P4 hefst leikurinn!

A spilunum tveimur, sem snta upp, er adeins einn hlutur
alveg eins. Allir leikmennirnir byrja ad leita ad pessum
hlut { einu. S4 sem telur sig hafa fundio hann flytir sér ad
kalla upp hvada hlutur pad er og bendir & parid til ad
syna hinum.

For Example:

Tony has found the identical
item and quickly calls out,
"Butterfly". He points at the
two identical butterflies.

Sa sem Kallar fyrstur upp réttan hlut feer annad spilio a0
launum og taknar pad eitt stig.

Ath. Ef leikmadur kallar upp rangan hlut er hann ir
leik i pessari umferd (medan spilad er med pessi tvi
spil) og hinir halda dfram ad leita uns einhver finnur
rétta parid.

Dzemi: Anton finnur tvo hluti sem eru alveg eins og kallar
upp ,fidrildi". Hann bendir d fidrildin tvé sem eru alveg
eins.

bvi neest er nyju spili flett upp ur bunkanum og pad lagt
vio hlid hins spilsins a4 bordinu. Nzesta umferd hefst
strax. Allir leikmenn leita ad hlutunum tveimur sem eru
alveg eins, & sama hatt og i fyrstu umferad.

Aftur feer sa, sem er fyrstur ad finna hlutina sem eru
eins, annad spilid sem stig. Spilio er spilad a pennan hatt
umferd eftir umfero.

Eftir ad Anton hefur valid annad spilanna tveggja til ad
geyma sem stig flettir hann upp nyju spili tr stokknum og
setur pad vid hlid hins spilsins.

Leikslok
Spilinu lykur pegar adeins eitt spil er eftir. Leikmadurinn
sem er med flest spil i lokin vinnur.

Ath.:

begar leikmadur velur sér spil sem stig, setti hann alltaf
ad velja spilid sem hefur verid lengst & bordinu til ad
tryggja stoouga tilbreytingu.

Viltu spila aftur? Stokkid spilin 15 og byrjid ad nyju.

Med hverju nyju spili sem flett er upp breytist hluturinn
sem er eins svo hvert spil er 6likt pvi neesta!
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