BOHNANZA

SPILAREGLUR

von Uwe Rosenberg

{ I sTuTTU MALI o

batttakendur setja nidur baunir { 2-3 akra og reyna ad selja per med eins miklum hagnadi og
peir geta. Pegar baunir eru seldar fast fleiri gullpeningar fyrir margar baunir af sému tegund.
Markmid spilsins er ad vinna sér inn flesta gullpeninga med pvi ad setja nidur, taka upp og
selja baunir. Ef leikmenn eru ekki fyrirhyggjusamir geta peir neyOst til ad purfa ad taka upp
og selja baunir sinar adur en par proskast og 4 leegra verdi en peir h6fou gert sér vonir um.
Stundum feest jafnvel ekkert gull fyrir uppskeruna.

=

I stokknum eru ellefu mismunandi bauna-
tegundir. Pad eru mismérg spil af hverri
tegund. A spilunum sést hve morg spil eru
af viokomandi tegund i stokknum, asamt
heiti baunarinnar og mynd af henni.

PATTIR SPILSINS

Baunaspilin

Fj6ldi baunaspila coo %
af pessari tegund *r e
Baunaverdskrana er ad finna nedst 4 hverju baunaspili. Hin synir hversu marga gullpeninga
leikmadur fer fyrir a0 selja baunir af pessari tegund. Talan gefur til kynna hversu mérg bauna-
spil af pessari tegund parf ad selja til ad vinna sér inn einn, tvo, prja eda fjora gullpeninga.

Fjéldi gullpeninga
sem fast fyrir s6luna
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Fjoldi spila sem seldur er

Baunaveroskrdin

1. deemi:

Spieler: 2-7
Alter: 12 dra og eldri
Dauer:  upb. 45 min.

Inhalt:
154 baunaspil
7 spil sem tdkna
pridja baunaakurinn
1 leikreglur

Fjoldi spila af hverri bauna-
tegund { stokknum:

24 kaffibaunir (Coffee Beans)

22 vaxbaunir (Wax Beans)

20 bldar baunir (Blue Beans)

18 Chili-baunir (Chili Beans)

16 fylubaunir (Stink Beans)

14 graenar baunir (Green Beans)
12 sojabaunir (Soy Beans)

10 augnbaunir (Black-eyed Beans)
8 raudar baunir (Red Beans)

6 garObaunir (Garden Beans)

4 kak6baunir (Cocoa Beans)

Ef leikmadur selur eina eda tvcer fylubaunir feer ekkert fyrir pcer. Fyrir ad selja prjar eda fjorar filubaunir fcer hann einn
gullpening. Fyrir fimm eda sex feer hann tvo gullpeninga, sjé fylubaunir gefa pria gullpeninga og fyrir dtta eda fleiri feer

hann fjora gullpeninga.

Gullpeningar

Pegar leikmadur selur baunir far hann gullpeninga med pvi ad snua vid réttum fjolda bauna-
spila pannig ad bakhlidin med gullpeningnum sndi upp.

Baunaakrar

Svedid fyrir framan hvern leikmann er bauna-
bylid hans. Hver leikmadur bytrjar med tvo
baunaakra 4 bylinu sinu. I hvern baunaakur ma

Baunaakur 1

Baunaakur 2

hann adeins setja nidur baunaspil af einni
tegund, en hann ma setja nidur eins morg spil af
peirri tegund og hann getur. Leikmennirnir rada
spilunum ofan 4 hvert annad pannig ad sjaist {

efsta hluta hvers spils.

{ UNDIRBUNINGUR

Spilin sem takna pridja baunaakurinn eru sett { kassann. Elsti leikmadurinn stokkar baunaspil-
in vel og gefur hverjum leikmanni fimm spil og leetur pau snua nidur. Petta eru spilin sem hver
leikmadur byrjar med 4 hendi. Leikmenn taka upp spilin og gxta pess ad breyta ekki r60-
inni 4 peim.

ATH: Leikmenn mega aldrei breyta r60 spila sem peir hafa 4 hendi. Pad pydir ad bannad er
a0 flokka spilin eftir tegundum eda 4 nokkurn annan hatt. Leikmenn verda ad setja spilin
nidur { peirri r6d sem peir fengu pau. Pegar leikmadur dregur ny spil verdur hann ad draga
eitt { einu og setja pau aftan vid aftasta spilid sem hann er med 4 hendi.

Spilin, sem eftir eru, eru sett { bunka 4 hvolf 4 mitt bordid (bannig ad hlidin med gull-
peningnum snui upp). Skilja parf eftir plass fyrir kastbunka vid hlidina 4 honum. S4, sem situr
vinstra megin vid pann sem gaf, byrjar.
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Sa sem 4 leik gerir eftirfarandi:

‘SPILID — :é

1. Setur nidur baunaspil
2. Flettir upp baunaspilum, skiptist 4 spilum eda gefur pau
3. Setur nidur baunaspil sem hann faer i skiptum eda gefins
4. Dregur ny baunaspil

1. Ad setja nidur baunaspil

Sa sem 4 leik verdur ad setja fremsta spilid, sem hann er med 4 hendi, nidur i ecinn af
Skrunum sinum. Ef spilid er af sému tegund og baunirnar i einum af 6krunum hans, ma
hann setja pad nidur par. Ef pad er ekki eins, ma hann setja pad nidur { audan baunaakur. Ef
spilid passar ekki vid baunir, sem eru fyrir { akri, eda ef leikmadurinn 4 ekki audan akur,
verdur hann ad ryma akur med pvi ad taka upp og selja allar baunirnar Gr einum akrinum
sinum  (sja Ad taka npp og selja baunir) og setja svo spilid nidur { akurinn, sem nu er audur.

bvi nast ma leikmadurinn setja nidur neesta spil (sem nu er fremsta spil hans 4 hendi) 4 sama
hatt og pad fyrsta. Hann md p6 aldrei leggja nidur pridja spilid i somu umferd.

Ef s sem 4 leik er ekki med nein spil 4 hendi sleppir hann pessu prepi.

2. A0 fletta upp baunaspilum, skiptast 4 spilum eda gefa pau

Sa sem 4 leik flettir upp tveimur efstu spilunum r bunkanum svo ad allir leikmenn sjai pau.
Hann ma geyma bessi spil til a0 setja pau nidur { sina akra, lata pau i skiptum til hinna leik-
mannanna eda gefa peim pau.

Sa sem 4 leik ma nu skiptast 4 spilum vid hina leikmennina. Hann ma einnig bj6dast til ad
gefa peim spil og peir mega bjédast til ad gefa honum spil.

2. deemi:

Spilid sem hann

‘Tvé spil dregin ur bunkanum il b el

£ 5 Sett til hlidar

4.

Sosanonne:

929y ?9

Reglur um skipti og gjafir:
¢ Vidskipti mega adeins eiga sér stad 4 milli pess, sem 4 leik, og eins annars leikmanns { einu.
DPeir, sem ekki eru ad gera, mega ekki skiptast 4 spilum sin 4 milli.

e Sasem er ad gera mé bjo0a { skiptum eda gefa spilin tvo, sem flett var upp, og/eda spil af
hendi.

/| Bakhlidin 4 hvetju
baunaspili tiknar
gullpening.

[ hvern baunaakur m4 adeins
setja nidur eina baunategund {
einu. f audan baunaakur m4 setja
nidur hvada tegund sem er.

Hver leikmadur byrjar med
fimm baunaspil 4 hendi.

betta er fremsta bau-
naspilio 4 hendi leik-
mannsins.

1. prep:

S$d sem 4 leik setur nidur
fremsta baunaspilid sem
hann er med 4 hendi. Hann
ma lika setja nidur annad
baunaspilio 4 hendi. Spilin
ma setja nidur { sama akur-
inn en pess parf p6 ekki.

2. prep:

Sd sem 4 leik flettir upp
tveimur efstu spilunum tr
bunkanum. Hann ma pvi
nast skipta 4 pessum spilum
o0g 60rum spilum vid hina
leikmennina eda gefa peim
pau.

Stefan flettir upp gardobaun og soja-
baun 1ir bunkanum. Hann
dkveour ad halda gardobauninni og
leggur hana til hlidar. Hann byost
svo til ad ldta sojabaunina 1 skipt-
um fyrir adra med pvi ad spyrja:

, Vill einbver sojabaun? Eg vil belst
skipta d henni og raudri baun.“




* Deir sem ekki eru ad gera mega adeins lata i skiptum eda gefa baunir sem peir eru med 4
hendi.

* Sd sem 4 leik md halda afram a0 eiga vidskipti med eda gefa spil af hendi eftir a0 hann er
buinn a0 leggja spilin tv6, sem flett var upp, til hlidar, skipta peim fyrir 6nnur eda gefa pau.

" Ath: )

Leikmenn mega ekki taka 4 hendi spil sem peir fa i skiptum eda gefins heldur verda
peir ad leggja pau til hlidar fyrir nesta prep. Ekki ma skipta 4 pessum spilum aftur eda
gefa pau. Leikmenn mega ekki breyta 160 spila sem peir eru med 4 hendi en peir mega
lata { skiptum eda gefa hvada spil sem er af hendi. Til ad tryggja ad r6din raskist ekki
mega peir ekki taka spil ar r60inni, til a0 lata { skiptum eda gefa, fyrr en bod peirra um
skipti eda gjof hefur verid sampykkt.

.

Gjafir:

bratt fyrir a0 askilegra sé ad skiptast 4 spilum en gefa pau er pad oft leikmanni i hag ad
gefa spil frekar en ad halda peim vegna pess a0 hann verdur fyrr eda sidar ad setja nidur
spilin sem hann heldur eftir. S2 sem 4 leik ma hvort sem er gefa spilin tv6, sem hann
fletti upp r bunkanum, eda spil sem hann er med a hendi. Adrir leikmenn mega adeins
gefa peim leikmanni sem 4 leik spil og adeins spil sem peir eru med a hendi. Enginn parf
a0 taka bodi um a0 fa spil gefins. Pvi verda leikmenn fyrst a0 bj6da spilin fram og bodinu
parf ad hafa verid tekid adur en peir taka spilin af hendi.

Spilin tvo, sem flett var upp ur bunkanum, og 61l spil, sem leikmenn hafa skipst 4 eda gefid,
parf a0 setja nidur { akra { naesta prepi.

bessu prepi lykur pegar sa sem 4 leik getur ekki komid 4 fleiri vidskiptum eda gjéfum.

3. A0 setja nidur baunaspil sem fast i skiptum eda gefins

Allir leikmenn verda nd ad setja nidur { akra sina pau baunaspil sem peir fengu i skiptum eda
gefins (sa sem 4 leik setur lika nidur pau spil, sem hann dkvad ad geyma, af peim sem hann
fletti upp). Sa sem 4 leik redur { hvada r60 hann setur spilin nidur en hann verdur ad planta
peim 6llum. Leikmenn mega (og geetu purft ad) taka upp og selja baunar6d hvenar sem er (574
Ad taka upp og selja baunir®).

Dcemi 4:

Baunaakur 1

Baunaakur 2

Ef leikmadur neyoist til ad setja nidur baun sem ekki passar vid spilin i 6krunum hans og
hann 4 engan audan akur verdur hann ad Gtvega sér audan akur. Pad getur hann gert med pvi
a0 kaupa sér pridja akurinn (sja hér 4 eftir) eda ryma akur med pvi a0 taka upp og selja baunir
ar 60rum akrinum sinum. Pvi neest ma hann setja baunaspilid nidur { akurinn sem nu er audur.

4. Ad draga ny baunaspil

Sa sem a leik dregur nd prja spil ar bunkanum. Hann dregur eitt i einu og setur pau aftast {
spilar6dina sem hann er med 4 hendi. Hann verdur ad taka pau upp 4 hendi 1 peirri r60 sem
hann dregur pau. Pegar bunkinn er uppurinn stokkar sa, sem 4 ad draga, kastbunkann og setur
hann 4 hvolf 4 bordid til ad hegt sé ad draga ur honum ad nyju.

Pegar sa sem 4 leik er buinn ad draga, er r60in komin ad nasta leikmanni. Sa sem situr honum
4 vinstri hond 4 nu leik.

A9 taka upp og selja baunir

Leikmenn mega hvenar sem er taka upp og selja baunir, jafnvel pott peir eigi ekki leik. Ef
leikmadur selur baunir Gr akri verdur hann ad selja allar baunirnar { akrinum. Pegar baunir eru
seldar eru spilin { akrinum talin. Sidan er lesio af baunaverdskranni 4 spilunum, sem verid er
a0 selja, til ad sja hversu margir gullpeningar fast fyrir séluna. Leikmadurinn snyr vid sama
fj6lda af baunaspilunum, sem hann er ad selja, pannig ad hlidin med gullpeningnum snui upp
og setur pau i peningastaflann sinn. Baunaspilin, sem hann breytir ekki { gullpeninga, fara {
kastbunkann og eru latin snua upp.

Dcemi 5:

Gullpeningur

Spilabunki

Leikmenn geta purft ad selja baunir an pess ad fa neitt fyrir par.

Dcemi 6:

Stefan segir: , Eg vil ldata sojabaun-
ina sem flett var upp og blda baun
af bendi i skiptum fyrir rauda
baun.“

Leikmenn mega ekki taka 4
hendi baunir sem peir i {
skiptum eda gefins og peir
mega ekki skipta 4 peim aftur
fyrir adrar eda gefa paer.

Leikmenn geta losad sig vid
spil af hendi, sem beir vilja
ekki setja nidur, med pvi a0
skipta peim fyrir 6nnur eda
gefa pau.

3. prep:

Allir leikmenn verda ni ad
setja nidur { akra sina pau
baunaspil sem peir fengu {
skiptum eda gefins.

Dbegar Stefan fletti upp sojabaun og garobaun vir bunka-
num lét hann Onnu fa sojabaunina og blda baun af
bendi i skiptum fyrir rauda baun. Hann beélt sjalfur garo-
bauninni. Ni, pegar vidskiptunum er lokid, verour hann
ao setja baunirnar tvcer niour. Fyrst setur hann raudu
baunina nidur i annan akurinn sinn. Sidan setur hann
garobaunina niour i hinn akurinn sinn.

4. prep:

S$d sem 4 leik dregur nd prji
spil, eitt { einu, og setur pau
aftast { spilarodina sem hann
er med 4 hendi.

Martuis vill taka upp og selja Chili-baunirnar
sinar. Samkveemt baunaverdskranni feer hann
einn gullpening fyrir Chili-baunirnar priar. Hann
snyr pui einu Chili-baunaspili vio og setur pad i
peningastaflann sinn. Hinum Chili-baununum
tveimur fleygir hann i kastbunkann.

Ef Markiis myndi taka upp og selja adeins tvcer Chili-baunir fengi hann ekkert fyrir pcer par ed hann parf

aod selja a.m.k. priar til ad fa einn gullpening.

Pegar leikmadur selur baunir ur akri méa hann velja hvada akur sem er sem inniheldur tv6 bauna-
spil eda fleiri. Leikmadur ma ekki selja baunir Gr akri par sem er bara eitt baunaspil nema pad
sé bara eitt spil { 6llum Skrunum hans. T pvi tilviki ma hann velja ar hvada akri hann selur.

A9 kaupa pridja baunaakurinn

Leikmenn mega kaupa sér pridja baunaakurinn einu sinni { hverju spili. Pad gerir peim kleift
a0 setja nidur baunir i prja akra { stad tveggja. Leikmadur md kaupa akur hvener sem er,
jafnvel pott hann eigi ekki leik. Pridji baunaakurinn kostar prja gullpeninga. Leikmadurinn
borgar hann med pvi ad taka prja efstu gullpeningana ur peningastaflanum sinum og setja
kastbunkann pannig a0 spilin snai upp. Hann tekur pvi nast spil sem taknar pridja bauna-
akurinn og leggur pad vid hlid akranna sinna, { allra augsyn, og letur pad snua upp. Hann ma
setja nidur baunir { akurinn pegar { stad.

t;_ LEIKSLOK OG STIGATALNING }

Spilinu Iykur pegar bunkinn er uppurinn { pridja skipti. Ef pad gerist 4 2. prepi ma sa, sem er ad
gera, halda afram til loka pridja preps. Ef ekki eru négu mérg spil { bunkanum til ad hann geti
dregid tvo dregur hann bara eitt. Ef pad gerist hins vegar 4 4. prepi lykur spilinu pegar 1 stad.

1 lok spilsins leggja leikmenn spilin, sem peir eru med 4 hendi, til hlidar og taka upp og sclja
allar baunir sem peir eiga { 6krum sinum. Sa sem 4 flesta gullpeninga vinnur. Ef tveir eda
fleiri eiga jafnmarga gullpeninga vinnur sa peirra sem var med flest spil 4 hendi.
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Spil sem tiiknar
pridja bauna-
akurinn

* Leikmadur sem ekki 4
a.m.k. prjd gullpeninga, ma
ekki kaupa sér pridja bauna-
akurinn.

bad er ekki leyfilegt a0 fi
lanada peninga hja 6drum
leikmGnnum eda bankanum.
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