Au backe! / Kukaspilid

Hver er parna ad réta i kjiklingaskitnum?
Leikur fyrir 2 - 6 unga Kjiklinga fra fimm ara aldri.

Jafnvel kjuklingarnir eru byrjadir ad hleeja ad adstedu-
num! Pad eru ekki lengur bara peir sem eru ad zfa
fyrir Kjiklinga Olympiuleikana heldur eru pad 61l hin
dyrin lika! Moérdurinn er ad aefa med paskakaninunni
og refurinn er ordinn svo upptekinn af pjalfunarritinu
broddgaltanna ad hann er heaettur ad elta gaesirnar. Pad
er pa ekkert skritid ad uppahalds kjuaklingarnir okkar
eru bunir ad finna sér nyjan leik.

Leikurinn felst i pvi ad koma 6llum dyrunum tur haen-
snagardinum med pvi ad hlaupa inn og finna rétta vini.
Pad er samt svo mikid 6ngpveiti ad pad er audvelt ad
stiga 6vart med klaernar { heensnaskit!

45 dyraspil 19 kjuklingaspil
(3x15 dyrategundir) (15 dyrategundir, 2 kjiklin
gaskitar og 2 skoflur)

Undirbuninsur:

Kjaklingaspilin nitjan eru stokkud saman og dreift um
bordid a grufu. Stokkadu 61l dyraspilin og gefdu pau til
leikmannanna. Med 2 eda 3 leikmonnum faer hver 15
dyraspil. Med fjorum feer hver 11 spil, med fimm, 9 spil
og meo sex leikmonnum faer hver leikmadur 7 spil.

Oll afgangsspil eru sett { kassann. Hver leikmadur
setur spilin sin i bunka fyrir framan sig an pess ad
kikja a pau og dregur svo fimm spil.

Leikmenn Dyraspil
2-3 15

4 11
5 9
6 7

Markmi leiksins:
Fyrsti leikmadurinn til ad losna vid 6ll spilin sin
vinnur.

Leikurinn

Blindasta haenan byrjar og sidan gengur leikurinn
réttsalis. Pegar pu att ad gera leggur pu spil af hendi
pannig ad pad snyr upp fyrir framan pig. Sidan snyrou
vid einu af kjuklingaspilunum.

- Ef ad pu fannst ekki samstaedu vid spilid sem pu
lagdir Ut verdur pu ad taka dyraspilid aftur a4 hendi og
snua kjuklingaspilinu aftur & hvolf. Neesti leikmadur
ma pa gera.

- Ef a0 kjuklingaspilid passar hinsvegar vid dyraspilid
laetur pu dyraspilio til hlidar { kastbunka og pd heldur
afram a0 gera. Kjuklingaspilid sem b1l snérir vio er
afram til synis 4 bordinu. Svona heldur pud afram par til
ao pu finnur ekki samstaedu eda klarar spilin af hendi.
Oll kjtiklingaspil sem bu snérir vid halda afram ad
snua upp par til pu ert bdinn, pa er peim 6llum sndid
aftur 4 hvolf og bt dregur dyraspil ir stokknum
pinum par til pd ert med fimm spil & hendi (ef pad er
mogulegt).

Heppin hzna:
Ef bt ert med fleiri en eitt spil af sému tegund 4 hond

mattu henda peim 6llum ef pu finnur samstaett kjuk-
lingaspil.

Kukaspil og skoflur:

Pegar pu hleypur um haensnagardinn { leit ad dyrum
er audvelt ad enda med kleernar { haensnaskit! Tvo af
kjuklingaspilunum syna kik og ef pti snyrd vid einu af
pbeim parftu ad vera fljotur ad finna skoéflu til ad geta
grafio hann eins fljott og pt getur adur en pu verdur
utatadur i skit. Semsagt: ef pu snyrd vid kukaspili
verdur pu samstundis ad snua vid 60ru kjuklingaspili.

bad eru pa prjar mogulegar atkomur:

a) Heppinn: Ef bt finnur skéflu klarast
umferdin pin an pess ad pu lendir {
djupum skit. Taktu upp dyraspilio sem
pu lagdir Ut og naesti ma gera.

b) Oheppinn: Ef bt snyrd vid einhverju
dyri pa ertu i vandraedum. [ pessu tilviki
parftu ad draga tvo spil fra einum eda fleiri
leikmdnnum af binu vali og lata dyraspilin
fra peim & hendi. Taktu svo upp dyraspilio
sem pu lagdir ut og umferdin pin er buin.

c) Mjog 6heppinn: Ef pt snyrd vid hinu
kukaspilinu ertu { virkilega djipum skit!

bu parft ad draga fjogur spil fra leikmanni
eda leikmonnum af pinu vali. Taktu svo upp
dyraspilio sem pu lagdir ut og umferdin pin
er buin.

Pad er sma bénus fyrir pa sem lenda { pessari klipu:
6llum premur tilvikum (a, b, c) feerd pt ad feera til 611
kjuklingaspil sem pu varst btinn ad snda { umferdinni
adur en pu snyrd peim aftur a hvolf.

Pad er mogulegt ad leikmadur endi med fleiri en fimm
spil eftir ad hafa dregio kukaspil.



