Arctica / snjohusio  ®spilavinir

Leikreglur
Spil sem pjalfar faerni i ad pekkja form og liti.

Aldur: 4 ara og eldri
Fjoldi leikmanna: 1-4
Honnudur: Christiane Hupper

Innheldur:
4 form af snjohtsum i fjérum litum
8 form 1 hverjum lit sem motar snjohtis= 32 stk
1 litateningur med fjorum litudum hlidum dsamt
tveimur hlidum med marglita jokerhringjum.

Stutt lysing:
Leikmadur kastar teningnum til ad reyna fa réttan lit og par med form sem
passar a snjohusspjaldid hans.

Sigurvegari er sa sem fyrstur lykur vid ad leggja 6ll form & snjohusio sitt.

Undirbuningur:

Hver leikmadur faer eitt snjohusspjald sem hann hefur fyrir framan sig og
svo eru Oll formin i litunum fjéorum 16gd i midjuna. Teningurinn er settur vid
hlidina 4 formunum.

Reglur:

Yngsti leikmadur byrjar ad kasta teningnum. Prjar mismunandi leidir eru til ad
spila petta spil.

Leio 1

Hver leikmadur far eitt snjohusspjald sem hann hefur fyrir framan sig og svo
eru Oll formin i litunum fjérum 16gd i midjuna. Teningurinn er lagdur hja.
Yngsti leikmadurinn byrjar ad kasta teningnum og fer ad velja sér form sem

passar & spjaldio sitt i peim lit sem teningurinn gefur til kynna. Athugid ad &
teningunumm eru tvar hlidar med marglita Joker og er leikmanni pa frjalst ad
velja sér lit.

Sa sem fyrst lykur vio ad fylla spjaldio sitt vinnur

Leio 2

Hver leikmadur far eitt snjohusspjald sem hann hefur fyrir framan sig og svo
eru 6ll formin i litunum fjérum 16g0 1 midjuna. Teningurinn er lagdur hja.
Yngsti leikmadurinn byrjar ad kasta teningnum. Ef sa litur kemur upp sem er
s& sami og er a spjaldinu hans velur hann sér form, en ef litur annars leikmanns
kemur upp feer sa leikmadur formid. Ef marglita hlidin kemur upp velur
leikmadur sér form i sinum lit.

Sa sem fyrst lykur vio ad fylla spjaldio sitt vinnur

Leid 3
Hver leikmadur fer eitt snjohusspjald sem hann hefur fyrir framan sig og
svo eru Oll formin i litunum fjéorum 16g0 i midjuna. Teningurinn er lagdur
hja. Yngsti leikmadurinn byrjar ad kasta teningnum. Leikmadur tekur alltaf
eitt form 1 peim lit sem teningurinn gefur til kynna. Ef liturinn er sa sami og
4 snjohusaspjaldi leikmanns leggur hann formid a spjaldio, en ef pad er af
60rum lit leggur hann formid til hlidar og naesti leikmadur gerir. Pegar marglita
Jokerhlidin kemur upp getur leikmadur skipt & einu af formunum sem hann er
med til hlidar vid form sem er i bordi i peim lit sem spjaldid hans er i.

Ef enginn form eru eftir i bordi i peim lit pa situr hann hja pa umferd.
Sa sem fyrst Iykur vio ad fylla spjaldio sitt vinnur.
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