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Badir pessir leikir eru med somu reglum en myndirnar eru mismunandi.

A béndabylinu sinu eru hjénin Matthias og Emma med risastoran hlsagard. bess vegna hafa
pau stundum enga stjorn & hlutunum. Eiga kirsuberin ad vera i haensnakofanum? Ma hesturinn
sofa i riminu? A heykvislin a8 vera i smjorinu? Eda skiptir pad kannski engu mali? Getur pa
synt Matthiasi og Emmu hvar hlutirnir eiga ad vera?
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Markmid spilsins:

Hver leikmadur & ad reyna ad safna sem flestum husagardsspilum. Leikmenn purfa ad muna hvada
spil eru & hvolfi 4 7 mismunandi st68um a bordinu. Hins vegar breytast hlutirnir & hverjum stad
stodugt. Sa sem er fljotastur ad kalla upp n6fn hlutanna er liklegastur til ad vinna spilid.

Undirbaningur spilsins:
Leggid pemaspilin 7 a bordid pannig ad pau snui upp.
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= LF @ # = Leggid pvi neest nidur hdsagardsspil og 1atid pau sniia upp, leggid
:  bau & minnid og sntid peim svo 4 hvolf!

Mynd 2:

Radid pemaspilunum 7 hlid vid hlid & mitt bordid pannig ad pau snti upp. Leggid sidan husagardsspil
af handahofi fyrir nedan hvert pemaspil pannig ad pad snui upp.

Husagardsspilin verda ad vera i sama lit og pemaspilin. Reynid ad leggja 4 minnid hvada

hlutir eru & hisagardsspilunum og sntiid peim pvi naest  hvolf.

Stokkid afganginn af hisagardsspilunum.

Gangur spilsins:

NU er buiid ad snua 6llum hdsagardsspilunum a hvolf. Lag@irdu alla hlutina & minnid? ba hefst spilid.
Sa leikmanna, sem sidast bordadi tomat, tekur spilabunkann og flettir vid efsta spilinu pannig ad allir
leikmenn sjai pad i einu.

Mynd 3: Raudu husagardsspili er sntid vid ur bunka- 1 e e =
num. NG purfa leikmenn ad muna hvada hlutur er a Eir hES e Mo P2 @ 1
spilinu sem er fyrir nedan rauda pemaspilid. J— .
Sa sem er fyrstur ad kalla ,hestur” vinnur hestaspilid,

leggur pad fyrir framan sig og feer stig fyrir. Spilid med
»hananum® er sidan lagt par sem spilid med ,hestinum® ¢ T_?q
var adur. Reynid ad leggja ,hanann” & minnid og snuid

spilinu sidan & hvolf.

Tillaga: Segid nafn hlutarins d spilinu upphdtt ddur en pad er lagt hvolf d bordid. ba pekkja
allir leikmenn rétt heiti hans.

Sa leikmadur sem fékk hasagardsspil tekur spilabunkann og flettir vid naesta spili pannig ad
allir leikmenn sjai pad.

et N e 70 . Mynd 4: Spili med mynd af blaum strheysturni var
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. . Hver leikmadur ma adeins kalla upp eitt heiti,
S sidan er spilinu sntid vid til ad kanna hvort
@- bad sé rétt.

Ef fleiri en einn leikmadur kallar upp rétt nafn hlutar i einu og hinir leikmennirnir geta ekki
komid sér saman um hver var fyrstur, feer einn peirra hisagardsspilid, sem um radir, en
hinir fa eitt spil hver ir bunkanum (mynd 5). Einn pessara leikmanna flettir svo vid naesta
husagardsspili ar bunkanum.
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Ef enginn leikmadur kallar upp rétt nafn hlutar er viskomandi hisagardsspil tekid og sett aftur i bun-
kann. T pvi tilviki er hisagardsspilid, sem flett var vid, einnig sett 4 stadinn par sem spilid var flarlaegt
(mynd 6). Leikmadurinn sem fletti sidast vid spili ur bunkanum snyr einnig vid pvi naesta.

Lok spilsins:

Sa sigrar sem unnid hefur flest hiisagardsspil pegar buid er ad fletta vid 6llum
husagardsspilunum i bunkanum.
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