7attu9

Hvad er i kassanum?

o 73 7attu9 spil

« Hvert spil er med gula tolu, fra 1-10, og plis eda minus
tolu, 1, 2 eda 3.

« Liturinn & spilunum samsvarar plis eda minus télunum
peim: 1 er graent, +2 er blatt, and +3 er rautt.

« Reglubaklingur
Ferdadolla

Markmid 7attu9

Vertu fyrstur ad spila ut 6llum 7attu9 spilunum pinum.

Uppsetning

« Stokkadu spilin

« Settu efsta spilid 4 mitt bordid, pannig ad pad snli upp,
til a0 mynda midjubunka sem ad 6llum spilum verdur
spilad a.

« Gefou afganginn af spilunum, a grufu, til allra leikmanna
pannig ad hver og einn hafi jafn mikid af spilum. Allir
setja sinn bunka fyrir framan sig til ad draga ur.

A0 spila leikinn

Til ad byrja spilid segir gjafarinn ,,Byrja!*

Hver leikmadur dregur spil efst ur bunkanum sinum eins
hratt og hann getur til ad mynda hond. Leikmenn mega
skoda spilin 1 hendinni sinni og mega spila peim Gt um leid
og peir draga pau. bad er ekkert hamark a pvi hversu morg
spil mega vera i hendinni en spilin verda ad vera dregin eitt
i einu.

Leikmenn keppast um a0 spila ut spilum & midjubunkann.
Spilid sem er efst & midjubunkanum segir til um hvada
spilum ma spila. = t6lunni 4 spilinu & midjubunkanum er
baett vid eda dregid fra gulu télunni 4 sama spili. Pa koma
tveer Gtkomur (6nnur ur samlagningunni og hin ur
fradraettinum) sem gefa til kynna hvada spilum ma spila
nast. Oll spil par sem énnur hvor pessara ttkoma er gula
talan ma spila & midjubunkann.

Deemi: Ef efsta spilid er med gulu toluna 5 og + t6luna 1,
ma setja t 6ll spil sem hafa gulu t6luna 4 (5-1=4) eda 6
(5+1=6).

Next play a
4(5-1=4)ora
6(5+1=6

bad eru engar umferdir — ptit matt spila 0t spili um leid
og pt sérd ad pad hefur adra af gulu télunum sem parf.
begar pu spilar ut spili verour pu ad kalla hvada gula tala
er a pvi.

bu matt alltaf baeta vid spilum i hdndina pina ur
bunkanum pinum.

Sami leikmadurinn ma spila Ut tveimur spilum i 160 en
hann ma aldrei spila tveimur eda fleiri spilum i einu.

Ef ad tveir reyna ad setja Ut spil i einu, pa er pad fyrsta
spilid sem for & midjubunkan sem gengur fyrir. bad
skiptir ekki mali hver kalladi gulu toluna & undan. Hinn
parf ad gjora svo vel ad taka spilid sitt aftur upp i
hondina.

bad ma alltaf ,,spila fyrir horn.“ Sja Ad spila fyrir horn
Efsta spilid er alltaf ad breytast pannig ad pad er nastum
alltaf haegt ad gera. Ef pad gerist hinsvegar ad enginn
getur spilad ut spili og allir eru bunir ad draga 611 spilin
ur bunkanum sinum verdur ad stodva leikinn og allir
setja spilin sin & bordid. Gjafarinn tekur nedsta spilid Gr
midjubunkanum og laetur pad efst & hann. Gjafarinn
segir ,,Byrja!“ allir taka upp hondina sina og spilid
heldur afram.

Leikurinn heldur afram par til einn leikmadur er btinn
a0 spila 6llum spilunum sinum neima einu. bvi spili
ma spila Gt sama hvad gula talan & pvi er. Spilid er sett
4 grafu 4 midjubunkan til ad enda leikinn.

A0 vinna leikinn

Sa sem er fyrstur ad losna vid 6l spilin sin vinnur
7attu9!

A0 spila fyrir horn

Stundum pegar madur leggur saman eda dregur

fra + tolurnar eru paer meira en 10 eda minni en einn.

{ badum tilvikum ma ,,spila fyrir horn.

Meira en 10

Ef ad gula talan og =+ talan eru samtals meira en 10,
dragdu pa bara 10 fra peirri télu. Utkoman verdur pa ad
gulu t6lunni sem heegt er ad spila nast

Dzemi: Ef efsta spilid er med gulu téluna 9 og + t6luna
3, ma setja ut oll

spil sem hafa gulu t6luna 6 (9-3=6) eda 2 (9+3=12,
12-10=2).

Minna en 1

Ef a0 gula talan og + talan eru samtals minna en 1,
beettu pa bara 10 vid pa tolu. Utkoman verdur pa ad gulu
télunni sem heegt er ad spila nast.

Daemi: Ef efsta spilid er med gulu téluna 1 og + téluna
2, ma setja ut oll

spil sem hafa gulu t6luna 3 (1+2=3) eda 9 (1-2=-1,
-1+10=9).

sem leikmadur getur rétt upp & myndunum heldur hann
afram ad gera pangad til ad timinn rennur Gt eda hann er
buinn med alla rddina.
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