Asia 4 10 dogum
(10 days in Asia)

e 2-4leikmenn
* fra 10 ara aldri
e spilatimi: 20-30 min.

Innihald:
57 landaspjold
Landaspjoldin eru 1 5 mismunandi litum: bla, green, appelsinugul, bleik eda gul.

baod er

eitt spjald fyrir hvert land nema hvao fyrir Kina (China), Indland (India), Indonesiu,

Iran, Pakistan, Rissland (Russia) og Sadi-Arabiu (Saudi Arabia) eru tvé spjold.
21 farartekjaspjald

Tiu flugvélarspjold, tvo 1 hverjum lit
Sjo skipaspjold, fjogur fyrir Indlandshaf (Indian Ocean) og prju fyrir Kyrrahafio (Pacific

Ocean)

Fimm lestarspjold, 611 i hlutlausum lit

4 sett af vidarstondum fyrir spjoldin, tveir standar i hverju setti
Spilabord med landakorti

Spilareglur

Markmid spilsins
[ spilinu eiga leikmenn ad setja saman ferdadaetlun um Asiu a kortinu og nota til pess landa-
og farartaekjaspjold. Sa sigrar sem er fyrstur ad setja saman tiu daga ferd par sem hver dagur

tengist peim naesta!
Undirbuningur
1. Setjio spilabordid & mitt bordid.
2. Setjid eitt sett af spjaldastondum fyrir framan hvern leikmann pannig ad dagarnir tiu
séu 1 réttri r6d og snui ad leikmanni.
3. Setjid 6ll landa- og fararteekjaspjold & hvolf vid hlid spilabordsins og blandid peim vel
saman.
Upphaf spilsins
1. Leikmenn byrja 4 ad fylla & spjaldastandana sina, allir i einu. Hver og einn dregur
spjald, skodar pad og setur svo nidur 4 lausan stad einhvers stadar a spjaldastandinum
sinum (4 dag 1-10). Leikmenn halda svo afram ad draga spjold, eitt i einu, og rada a
standana par til allir eru komnir med tiu spjold.
begar buio er ad setja spjald a standinn ma ekki feera pao til. Po ma leikmadur skipta
ut spjaldi pegar hann a leik. Sja: Sda sem d leik.
Snuiod spjaldastondunum pannig ad adrir sjdi ekki a spjoldin ykkar.
2. Staflid spjoldunum, sem eftir eru, i bunka & hvolfi. Flettid sidan upp premur efstu
spjoldunum og radid peim vid hlid bunkans pannig ad pau myndi prjé kastbunka.
3. Akvedid hvada leikmadur 4 ad byrja. Sidan er farid réttseelis i kringum bordid.



Myndatexti:
Bunki til ad draga ur Kastbunkar

Sa sem a leik

1. dregur spjald — Veljio efsta spjaldid Gr einum af kastbunkunum premur EDA dragid
efsta spjaldio ur bunkanum & hvolfi.

Ef leikmadur dregur sidasta spjaldio [ bunkanum a hvolfi eru oll spjold i
kastbunkunum premur NEMA efsta spjaldio i hverjum bunka, stokkud saman og 16g0 a
hvolf 1 nyjan bunka.

2. setur nidur spjaldio — Skiptid ut einhverju af spj6ldunum 10 & stondunum ykkar fyrir
spjaldid sem pid drogud EDA fleygid pvi, pannig ad pad snui upp, ofan & einn af
kastbunkunum premur. Ef leikmadur skiptir ut spjaldi & standinum sinum fleygir hann
pvi & einn af kastbunkunum premur og laetur pad snta upp.

Ef leikmaodur tekur upp sidasta spjald ur kastbunka verdur hann ad setja spjaldio sem
hann fleygir i pess stad pannig ad leikmenn hafi alltaf um prja kastbunka ad velja auk
bunkans a hvolfi.

Sigurvegarinn

Sa sigrar, sem tekst ad ljuka vio tiu daga ferdadetlun pegar hann 4 leik!

Viokomandi verour ad geta synt fram a ad hver dagur tengist neesta degi a spjaldastandinum
hans.

Ad ljuka vio 10 daga feroaazetlun

Pad eru engar takmarkanir 4 pvi hvar leikmadur ma setja nidur spjald 4 spjaldastandinn sinn
pegar hann 4 leik. Til ad vinna spilid verdur hann hins vegar ad vera fyrstur til ad setja saman
10 daga ferdadetlun. Ferdadetlun telst fullgerd pegar hver dagur, fra degi 1, tengist naesta
degi & spjaldastandinum. Ferdin verdur lika ad uppfylla eftirfarandi skilyrdi:

* Ferdin verdur ad hefjast 4 landaspjaldi og ljuka 4 landaspjaldi.

* Sj6 lond hafa tvo spjold og pau eru merkt med stjornu. I fullgerdri ferdadaetlun mega
vera tv0 spjold med sama landi en pau mega ekki vera hlid vid hlid.

* Fer0 parf ekki endilega ad innihalda flugvélar-, lestar- eda skipaspjold.

* Farartaekjaspjold, sem liggja hlid vid hlio, tengjast ekki.

Tengingar

Tenging a tveimur jafnfljétum: Leikmenn mega ferdast fotgangandi fra einu landi til annars
ef pau eiga sameiginleg landameri. Spjold fyrir 16nd med sameiginleg landamaeri tengjast
pegar pau eru sett hlid vid hlid 4 spjaldastandinn. Heil svort lina yfir haf eda vatn tdknar
tengingu med bra en svort brotalina tengingu med ferju (p.a.l. fotgangandi). Litid er svo 4 ad
tvo 10nd tengist ef svort lina, heil eda brotalina, tengir pau a kortinu eda ef pau liggja saman.
Sja deemi A, B og E hér ad nedan.

Tenging med skipi: Leikmenn mega ferdast med skipi milli tveggja landa sem badi liggja ad
sama hafi. Ef skipaspjald er sett nidur 4 milli landaspjaldanna tveggja teljast pessi prji spjold



tengd. Skipaspjald ma adeins nota til ad tengja 16nd sem liggja ad hafinu sem tiltekid er &
spjaldinu. Sja demi F hér ad nedan.

Tenging med flugi: Leikmenn geta ferdast med flugi milli tveggja landa 1 sama lit. Ef
flugvélarspjald er sett milli landaspjaldanna tveggja teljast pessi prju spjold tengd en
flugvélarspjaldid verdur ad vera i sama lit og landaspjoldin. Sjd demi D hér ad nedan.

Tenging med lest: Leikmenn geta ferdast med lest milli tveggja landa sem liggja ad somu
jérnbrautarteinum. Ef lestarspjald er sett nidur & milli tveggja landaspjalda og badi 16ndin
liggja ad sdmu jarnbrautarteinum teljast pessi prju spjold tengd. Sjd demi C hér ad nedan.

Myndatexti:

Fullbuin 10 daga ferdadatlun med tengingu milli allra daga
Dagur 1 — Dagur 2 — Dagur 3 — Dagur 4 — Dagur 5 — Dagur 6 — Dagur 7 — Dagur 8§ — Dagur 9 — Dagur 10
Demi A B C D E F

Athugasemdir:

Lestir *-----*

Jarnbrautarteinar eru brinir. Lestarspjald ma nota til ad ferdast eftir hvada jarnbrautarleid & kortinu sem er, sem
myndar tengingu. Lestir eru i pessu spili latnar tengja 16nd sem ekki tengjast i raun med jarnbrautum. bad er
einfaldlega hluti af spilinu.

Heilar svartar linur tdkna bryr og svartar brotalinur takna ferjur. Singaptr (Singapore) og Malasia (Malaysia)
tengjast med bri og einnig Barein (Bahrain) og Sadi-Arabia. Eftirfarandi 16nd tengjast med ferju: Kypur
(Cyprus) og Tyrkland (Turkey); Kypur og Libanon (Lebanon), Indland (India) og Sri Lanka, Kina (China) og
Taivan (Taiwan), Sudur-Korea (South Korea) og Japan; Russland (Russia) og Japan. I spilinu teljast pessi 1ond
tengjast & sama hatt og 16nd med sameiginleg landameeri.

Kortaupplysingar

I pessu spili er gengid ut fra eftirfarandi...

¢ Skilin milli Indlandshafs (Indian Ocean) og Kyrrahafs (Pacific Ocean) eru tdknud med blarri linu sudur
af Singapur.

* Persafloi (Persian Gulf), Raudahaf (Red Sea) og Bengalfléi (Bay of Bengal) teljast 611 hluti af
Indlandshafi. Jordania (Jordan) og Israel liggja ad Raudahafi pannig ad pau teljast liggja ad
Indlandshafi.

¢ Sudur-Kinahaf (South China Sea), Japanshaf (Sea of Japan) og Koralhaf (Coral Sea) teljast 61l hluti af
Kyrrahafi.

*  Singapur liggur badi ad Indlandshafi og Kyrrahafi.

*  Adeins er haegt ad komast til Kypur (Cyprus) med ferju eda flugvél. Pad eru engin Midjardarhafsskip i
bessu spili.

* Eyjar sem mynda eyriki, svo sem Malasia og Indonesia, teljast samtengdar. Til deemis getur leikmadur
tekid lest til Malasiu og farid padan fotgangandi til Indonesiu.

* Dbad eru engin skip fyrir hofin fjogur sem eru synd i blaum lit: Midjardarhaf (Mediterranean Sea),
Svartahaf (Black Sea), Kaspiahaf (Caspian Sea) og Aralhaf (Aral Sea).

Upplysingarnar d landaspjoldunum midast vio utgdfudag.
Heimild: Encarta. Kortio er ekki i réttum hlutfollum.



