L N
DU .
| ®
,f.“' n
‘ ® [
[ ]
[ ]
® . .
amigo-spiele.de/01712
®

eftir Heinz Meister, teikningar eftir Jan SaBe
Leikmenn: 2-6 Aldur: 8 ara og eldri  Spilatimi: U.p.b. 15 minutur

B Components |

36 playing cards

36 hlutir

I myarkmiO spilsins

NU reynir &! Leikmenn skiptast &4 ad fletta upp spilum. Ef peir halda ad
mynd af hlut sé ad koma upp i annad skipti eiga peir ad gripa hlutinn af
bordinu eins fljétt og peir geta. Geri peir mistdk eru peir hinsvegar ur
leik i pessari umferd. Sa sigrar sem naer ad safna flestum hlutum i premur
umferdum.

\
[ undirbﬁningur 5p1’[5in5 |

Stokkid spilin og leggid prju til hlidar an pess ad skoda pau. Pau eru
notud i lok umferdarinnar. Leggid hin spilin & hvolf i bunka & mitt bordid
og skiljid eftir plass vid hlidina fyrir kastbunka.

Hlutunum 36 er radad & bordid i kringum bunkann pannig ad allir nai
audveldlega til peirra. Sidan hefst leikurinn!

Leikmenn skiptast 4 ad gera og farid er
réttseelis i kringum bordid. Hver leikmadur
flettir upp spili og setur pad i kastbunkann
pannig ad pad snui upp. Reynid ad leggja
a minnid hvada hlutir eru a spilunum.
Pegar spil er sett i kastbunkann parf ad
geeta pess ad bara efsta spilid sjaist.
Alltaf a ad fletta upp spili pannig ad pad
o snui fra viokomandi!
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Hver hlutur kemur fyrir ndkveemlega tvisvar & spilunum i bunkanum. Pegar
leikmoénnum finnst ad mynd af hlut sé ad koma upp i annad skipti i pessari
umferd, purfa allir vid bordid ad vera fljétir og gripa hlutinn af bordinu
adur en einhver annar naer honum! Sa sem naer honum ma setja hann fyrir
framan sig par sem allir sja hann. Pad ma gripa hlut hvenaer sem er, hann
parf ekki endilega ad vera & spilinu sem sidast var snuid vid.

Barbara

Bara, Sara, Vigdis og JOn skiptast 8 um ad fletta upp spilum. Pegar mynd
af bleeveeng kemur upp i annad skipti bregst Bara fljott vid og gripur
bleevaenginn og leggur hann fyrir framan sig.

MIKILVAGT: begar buid er ad taka hlut af bordinu ma ekki skila honum!

Greipstulrangan]hlu?

Fylgstu vel med peim hlutum sem hinir leikmennirnir eru banir ad taka.
Ef einhver snyr vid spili med mynd af hlut sem annar leikmadur er pegar
med fyrir framan sig, hefur sa leikmadur gert mistok: hann hefur tekid
hlut sem bara hafdi komid upp mynd af einu sinni. S& sem gerir misték
er ur leik i peirri umferd. Hann ma ekki taka fleiri hluti og faer engin stig
i lok umferdarinnar. Hlutirnir, sem hann var bdinn ad n3, liggja p6 afram
fyrir framan hann og hinir leikmennirnir mega ekki taka pa.

Jan

Leikmenn halda afram ad snua vid spilum og Jon gripur umferdar-
keiluna. Hins vegar var petta ekki i annad skiptid sem hun kemur upp.
Hinir leikmennirnir taka eftir pvi stuttu sidar pegar spilid med seinni
keilunni kemur upp. Jon er pa ur leik i pessari umfero.

St ey
Pegar sidasta spilinu i bunkanum hefur verid snuid vid og enginn vill
taka fleiri hluti er umferdinni lokid. pPa eru spilin prjd, sem geymd voru i
upphafi, skodud. Ef einhver leikmanna hefur tekid hlut sem er ad finna
a einhverju peirra er hann lika ur leik i pessari umferd. Allir leikmenn,
sem enn eru med, fa eitt stig fyrir hvern hlut sem peir nadu.

[Nzestalumferd) ,

Spiladar eru prjar umferdir alls. Adur en hver ny umferd hefst er spilinu
radad upp aftur eins og i upphafi. Allir sem duttu Ut i fyrri umferd eru
med i naestu umferd.

I Lok spilsins B

Eftir prjar umferdir lykur spilinu og sa sigrar sem fengid hefur flest stig.

You have purchased a quality product.

Should you have any reason for complaint, please do not hesitate to contact us.
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