MISTIGRI (SVARTI-PETUR)

Leikmenn fra 4 ara aldri
Spil fyrir 2 — 4 leikmenn

INNIHALD PAKKANS

33 spil

32 sem parf ad para saman 2 og 2
1 kisa (Svarti-Pétur)

MARKMID LEIKSINS
Ad klara spilid an pess ad hafa kisuna a hendi

REGLUR LEIKSINS

Yngsti leikmadurinn byrjar spilid. Spilad gengur réttszelis. Ollum spilunum
er skipt jafnt & milli leikmanna. Leikmenn skoda spilin a sin og athuga hvort
pad sé haegt ad para saman einhver spil & hendi. Ef peir hafa tvo spil med
sama dyrinu pa 4 ad setja pau fyrir framan sig.

Nu getur leikurinn hafist.

Fyrsti leikmadurinn dregur spil fra leikmanni sem situr vinstra megin vid
hann. Ef hann getur buid til par med spilinu sem hann dré pa setur hann
pad fyrir framan sig. Ef hann a ekki samstaedu spil pa heldur hann spilinu

a hendi. ba a neesti leikmadur (pad er sa sem spil var dregid fra af fyrsta leik-
manni) ad draga spil fra leikmanni sem situr til vinstri vid hann, og koll af

ad passa a ad madur sé ekki med pad & hendi i lokin. Sa sem endar med
kisuna tapar! 7 -
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