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Hefur pu hradann til ad vera fyrstur i mark og vinna bikarinn?

Notadu styttri leidir, taktu fram ur, notadu tarbo til ad skjoétast framir ansteedingunum og
skiptu um akreinar a réttum tima til ad komast fremst.

Pad getur bara einn stadid uppi sem sigurvegari!

Bikar

Kappakstursbill  Oliublettur Verdlaunapallur

Upphafs og marklina

Feerslureitir

LEGO® teningurinn

Litadar
Tarbé flis flisar

Styttrileid  Appelsinugulur kubbur

Markmid leiksins
Séa sem er fyrstur ad keyra einn hring i kringum brautina vinnur leikinn.

Ad setja upp spilid

Byggdu leikinn med LEGO® leidbeiningunum sem fylgdu med spilinu @dur en pu byrjar ad spila.
bad ad setja saman leikinn kennir pér meira um kubbana og hvernig haegt er ad nota pa. Petta
hjélpar pér pegar pu setur spilid aftur saman eda breytir reglum leiksins seinna.

Settu saman LEGO® teninginn
med pvi ad setja tveer appelsinugular
flisar & andstaedar hlidar teningsins.
Med spilinu fylgir tél sem pu getur notad

Med spilinu fylgir t6l sem pu getur notad til ad taka flisarnar af LEGO® teningnum. il ad taka flisarnar af LEGO® teningnum.

Hver leikmadur bregdur sér i hlutverk kappakstursbilstjéra, yngstur feer ad velja fyrst, og tekur flisarnar sj6 i sama lit og
kappaksturbillinn. Allir setja eina flis & LEGO® teninginn vid hlidina & appelsinugulri tarbdflis.



SPILADU

Ad spila leikinn
Yngsti leikmadur byrjar. Sidan skiptist pid & gera réttseelis.
Hver leikmadur byrjar sina umferd med pvi kasta LEGO® teningnum og gerir sidan eftirfarandi:

Hlidar med engum litudum flisum
1) Festu eina af pinum flisum & hlidina sem pu kastadari, OG

2) Feerdu bilinn pinn &fram um einn reit & brautinni. PU reedur hvort pu feerir
bilinn pinn eda ekki.

1) Festu eina af pinum flisum & hlidina sem pu kastadari ef pad er enn plass og pu 4tt enn flisar i pinum lit, OG
2) Allir leikmenn sem eiga flis & hlidinni sem kom upp mega hreyfa bilana sina. S& sem kastadi gerir fyrst og
sidan skiptast peir & réttseelis ad hreyfa bilinn sinn &fram um einn reit & brautinni fyrir hverja flis sem peir

eiga 4 hlidinni.

(Y | Hlidar med litudum flisum
r

Ad taka framur
Ef ad billinn pinn kemst ekki afram & nzesta reit vegan pess ad annar bill er ni pegar & peim reit pa
tekur pu fram dr peim bil og ferd framhja honum & naesta lausa reit. Sja mynd.

Tarbé

[l Faerdu kappakstursbilinn pinn afram & naesta appelsinugula kubb pegar pu kastar og feerd tarbdéflis & teninginn.
Ef ad billinn pinn getur ekki stddvad & naesta appelsinugula kubb vegna pess ad pad er annar kappakstursbill
par, pa skaltu lata hann & neesta auda reit.
Ef pu ert ekki & gulri styttri leid pegar pu feerd turbo, méattu ekki nota neinar gular leidir i tdrbéinu.

Oliublettur
Ef ad pu keyrir & oliublett pa verdur pu ad stoppa & peim reit. PU parft pa ad taka eina af flisunum pinum
af LEGO® teningnum, fiarleegja oliublettinn af brautinni og umferdin pin er buin. Pu keyrir & oliblett ef ad
blillinn pinn lendir & reit med oliublett eda reit rétt fyrir framan hann. Leikmenn geta ekki notad turbd til ad
komast yfir oliublett.

AJ skipta um akrein & 3, ]
Til pess ad skipta um akrein notar pu appelsinugulu kubbana. Peir gilda sem einn reitur. Ef ad E Lerannar bill'é ;
appelsinugula reitnum péa getur pu ekki skipt um akrein med peim kubb.

Daemi um hvernig teningurinn virkar eftir ad raudur er buinn ad kasta og setja sina flis & hann: =

Rauéur feerir sig ! Raudur feerir sig &fram um tvo reiti. Sidan faera blar og graenn sig
'11 e el afram um einn reit. A4 - £/ afram um einn reit hvor.

' Raudur fzerir sig Raudur fzer tirbé og notar pad til ad A

l} ; d afram um tvo reiti. 4 1 komast & naesta appelsinugula kubb.

) | s "'I,ﬂ'-r"'- Sidan feera blar og greenn sig afram um . :
einn reit hvor.

Ad vinna spilid wil
Fyrsti kappakstursbilstjorinn til ad koma bilnum sinum yfir marklinuna eftir einn hring vinnur leikinn! gsgz;;:'g;‘a P
Latid bil sigurvegarans 4 efsta szeti verdlaunapallsins & medan hinir halda afram til ad komast ad upp LEGO kubbana er

pvi hverijir lenda i 83ru og pridja saeti. ad halla peim adur
en pu tekur pa upp.

BREYTTU

PINN LEIKUR - PINAR REGLUR
LEGO® teningurinn feerir pér frelsi til ad breyta leiknum og gera hann ad pinum. Pu getur breytt spilasvaedinu, hlutunum
og jafnvel reglunum. Hver breytining geriri spilid meir og meir ad PINUM leik.

Lykillinn ad pvi ad breyta leik er ad breyta bara einum hlut i einu. Pannig getur pu séd hvada breytingar gera leikinn
skemmtilegri. Ef pér list vel & pad, haltu pvi pannig og préfadu ad breyta fleiru.

AJ breyta leiknum er alltaf skemmtilegra pegar pad er gert saman. Pannig vita allir reglurnar og vita hverju er verid ad
breyta. Vertu lika viss um ad allirf viti af nyjum reglum ADUR en bid byrjid ad spila.

NU pegar pu kannt ad spila leikinn med okkar reglum skaltu préfa ad breyta pessum reglum i spilinu og eftir pad getur pu
gert pinar eigin reglur.

1) Fleiri styttri leidir.
BUid til og taktu burtu styttri leidir til ad komast hradar en hinir.
i byrjun leiksins skaltu baeta vid einni gulri flis 4 teninginn.

Pegar pu feerd gulan 4 teninginn skaltu feera einn eda tvo gula kubba hvar sem er innan brautarinnar til ad
mynda nyja styttri leid.

Styttri leidir verda ad tengjast appelsinugulum kubb, ad minnsta kosti annar endinn.

Pad ma ekki feera gula kubba sem ad & eru bilar.

2) Budu til nyjar brautir
Budu til kappakstursbraut eins og pu myndir vilja hafa hana i laginu Skodadu aftan
4 leidbeiningarnar til pess ad f& hugmyndir um pad hvernig pu getur haft brautina.

3) Pit lane

Notadu vidgerdarsvaedid og proéfadu pessar reglur

a) Pegar pu stoppar hér pa mattu skipta & einni litadri flis 8 LEGO® teningnum & méti
einni flis hja pér. PU verdur ad eiga ad minnsta kosti eina litad flis eftir sem pu getur notad.
b) Fjarleegdu allar litadar flisar af tveimur hlidum & LEGO® teningnum og settu sudan eina af
pinum flisum & adra pessara hlida.

4) Oliuleki
Engir oliupollar byrja & brautinni. Alltaf pegar pu faerd tarbé pa attu ad skilja eftir oliupoll par sem billinn var.

Budu til og deildu pinum reglum
Reyndu ad bua til nyjar reglur. Ef peer virka, pa skaltu hala pinum reglum inn & games.LEGO.co.uk og syna heiminum
hvad pu gerdir. PU getur lika skodad hvad adrir hafa buid til og préfad leikinn med peirra reglum.

Fardu a vefinn!
games.LEGO.co.uk er uppfullt af snidugum hlutum. Pad eru stutt myndskeid sem syna pér hvernig & ad spila leikinn og
6ll hin LEGO spilin. Pu getur lika fundi fleiri leidir til ad Byggja, Spila og Breyta spilunum.

bydandi: Sigursteinn J. Gunnarsson.



