BYGGDbU

Mumiukéngurinn Ramses er med raéabrugg um ad taka yfir Egyptaland
med mumiuhernum sinum! Leystu kristalsprautina til ad klifra a topp pyramidans
og sigradu Ramses til ad eignast k6r6nuFE\ans og fjarsjodi eydimerkurinnar.
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Vertu fyrsti sevintyramadurinn ad klifa upp & topp pyramidans og sigra Ramses til ad vinna!

Ad setja upp spilid

Byggdu leikinn med LEGO® leidbeiningunum sem fylgdu med spilinu &8ur en pu byrjar ad spila. Pad ad
setja saman leikinn kennir pér meira um kubbana og hvernig haegt er ad nota pa. Petta hjalpar pér pegar
pu setur spilid aftur saman eda breytir reglum leiksins seinna.
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i hvert skipti sem pu byrjar ad spila skaltu setja Legoid saman Med spilinu fylgir t6/ sem pti
eins og pad er hér ad ofan eda 4 sidustu bladsidunni i leidbeiningunum. getur notad til ad taka flisarnar

af LEGO® teningnum.

Hver leikmadur bregdur sér i hlutverk hetju i akvednum lit, yngstur feer ad velja fyrst.
Pegar tveir spila 4 ad taka tvo greena og tvo fiélublaa kristala af branu reitunum.




SPILADU

Ad spila leikinn

Yngsti leikmadurinn byrjar. Sidan skiptist pid & gera réttseelis.

Allir byrja vié innganginn (byrjunarreitinn) og feera sig sidan smatt og smatt einn hring i kringum pyramidann
4 brinu reitunum. Pegar hetjurnar eru komnar aftur ad inngangnum stédvar paer par. | naestu umferd sinni
feerir leikmadur hetjuna & einhverija hlid & grunnhaedinni & pyramydanum, kastar teningnum og byrjar ad
klifa upp pyramidann.

Ad feera sig a brunu reitunum:
Pegar pu lendir & branum reit pa hefur pu
pria moéguleika:

1) Pu getur tekid kristalinn og sett hann
hja tjaldinu pinu, EDA

2) Kikt inni i hofid, lagt @ minnid hvada litur
er inn i pvi an pess ad leyfa hinum ad sja,
og sett sidan hofid 4 annan téman hofreit, EDA

3) Ef pad er hvorki kristall né hof feerdu
ekki ad gera meira pessa umferd.

Ad feera sig upp pyramidann:

Pegar leikmadur er kominn ad pyramidanum hreyfist hetjan hans 6druvisi. Leikmenn geta niina feert sig
upp eda nidur pyramidan. Eitt skref jafngildir einni haed af pyramydanum. Leikmenn verda ad velja einn af
tveimur moguleikum ADUR en peir kasta teningnum:

1) Kastadu LEGO® teningnum og faerdu hetjuna pina um eina eda fleiri haedir & pyramidanum. Til afl

sig & nyja haed verdur pu ALLTAF ad: |

a) Hafa kristal i sama lit hja taldinu pinu, EDA

b) Syna réttan lit i hofi med pvi ad opna pad og syna 6llum leikménnum
hvad er inn i pvi. Sidan setur pu hofid & annan téman hofreit. Ef pu syndir
vitlausan lit er umferdin pin samstundis buin.

2) Slepptu pvi ad kasta teningnum og faerdu hetjuna pina
4 eina af hinum premur hlidum pyramidans & sému haed.
Lattu hetjuna & midja heedina. Pu parft ad hafa, eda syna,
kristal i peim lit sem er & hlidinni sem pu vilt fara 4 til
ad geta feert hetjuna.

SPILADU

Ad kasta LEGO® teningnum
Med reglurnar fyrir framan i huga pa kastar leikmadur LEGO® teningnum i hverri umferd og fer eftir pvi
sem kemur upp 4 teningnum:

Fzera sig 2

Feerdu hetjuna &fram um tvo brina reiti EDA tv skref upp eda nidur pyramidann.

Stela og feera sig 2
1) Steldu einum kristal sem pu att ekki na pegar fra tjaldi annars leikmanns, OG
2) Feerdu hetjuna afram um tvo bruna reiti eda tvo skref upp eda nidur pyramidann.

Snua pyramidanum og faera sig 1
1) Breyttu leidinni & topinn med pvi ad taka upp og snla einni haed & pyramidanum
i adra stddu. Allar haedir fyrir ofan sntiast med peirri sem er snuid. OG
2) Feerdu hetjuna afram um einn brdnan reit eda eitt skref upp eda nidur pyramidann

Hreyfa mamiurnar og fzera sig 3

1) Faerdu EINA mumiu fra toppnum nidur um eina haed & hennar hlid pyramidans OG
feerdu ALLAR mUmiurnar sem eru ekki & topp pyramidans nidur um eina had, 0G

2) Feerdu hetjuna afram um prjé briana reiti eda priju skref upp eda nidur pyramidann.

Hetjurnar geta ekki farid & haed & pyramidanum par sem ad er mimia. Ef ad mumia kemur niéur & haed

4 sému hlid og hetja, er hetjan slegin nidur af pyramidanum og fer aftur ad innganginum. i naestu umferd
sinni feerir leikmadur hetjuna & grunnhaedina & pyramydanum (feer ad velja & hvada hlid), kastar teningnum
og byrjar aftur ad klifa upp pyramidann.

Pegar mumia stigur af nedstu haed pyramidans er hin sett & einn af brinu reitunum, hann er nt ekki lengur
med i leiknum.

Ad vinna spilid

Pegar pu ert kominn & haedina sem er rétt fyrir nedan Ramses péa hefur pu
moguleika a ad berjast vid hann i naestu umferd. Ef pu kastar teningnum
og feerd upp hlid sem synir mimiu ertu buinn ad sigra mimiukoéngin
Ramses og vinna. Kéréna hans og fjarsjédir pyramidans eru pinir!

Besta leidin til ad taka
upp LEGO kubbana er
ad halla peim aéur en
pu tekur pa upp.
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BREYTTU

PINN LEIKUR - PiINAR REGLUR
LEGO® teningurinn fzerir pér frelsi til ad breyta leiknum og gera hann ad pinum. Pu getur breytt
spilasvaedinu, hlutunum og jafnvel reglunum. Hver breytining geriri spilid meir og meir ad PINUM leik.

Leyndarmalid ad pvi ad breyta leiknum er ad breyta bara einum hlut i einu. Pannig getur pu séd hvada
breytingar gera leikinn skemmtilegri. Ef pér list vel & pad, haltu pvi pannig og préfadu meira.

Ad breyta leiknum er alltaf skemmtilegra pegar pad er gert saman. bannig vita allir reglurnar og vita hverju
er verid ad breyta. Vertu lika viss um ad allirf viti af nyjum reglum ABUR en pid byrjid ad spila.

NU pegar pu kannt ad spila leikinn med okkar reglum skaltu préfa ad breyta pessum reglum i spilinu og
eftir pad getur pu gert pinar eigin reglur.

1) Lidaleikur
Lidaleikur fyrir fiéra par sem allir eru saman i einu lidi eda tveir i hvoru lidi.

Hjalpist ad til ad bjarga Egyptalandi fra Ramses og mumiuhernum hans! Komist & top pyramidans og sigrié
muUmiukonunginn adur en allar 4tta mimiurnar komast nidur af pyramidanum og vinna. S& sem reydir

fram lokahdggid @ Ramses er sa sem faer ad ganga med kérénuna. Ef ad Ramses er of &flugur getid pid
14tid hann byrja nokkrum haedum fyrir nedan topp pyramidans. Alltaf pegar upp kemur mdmia & teninginn
pa Klifrar hann upp eina haed. Pad er ekki fyrr en hann er kominn & toppinn sem ad hann getur byrjad ad
senda mumiuherinn sinn nidur pyramidann.

2) Fjarsjodsherbergid

Pegar leikmadur sigrar Ramses og tekur kérénuna hans pa feer hann ad sja fjarsjodsherbergid sem

er falid inn i pyramidanum. Leikmadurinn parf pa ad syna hvar hofin eru sem fela pa liti sem eru inn i
fiarsjodsherberginu. Ef ad leikmanninum tekst ad syna hvar allir fjérir litirnir eru faldir pa faer hann gylita
sporddrekann! Ef ad honum mistekst pa lokast pyramidinn og hetjan festist inni.

Budu til og deildu pinum reglum

Reyndu ad bua til nyjar reglur. Ef peer virka, pa skaltu hala pinum reglum inn & games.LEGO.co.uk
og syna heiminum hvad pu gerdir. Pu getur lika skodad hvad adrir hafa buid til og préfad leikinn med
peirra reglum.

Fardu a vefinn!
games.LEGO.co.uk er uppfullt af snidugum hlutum. Pad eru stutt myndskeid sem syna pér hvernig 4 ad

spila leikinn og 6ll hin LEGO spilin. Pu getur lika fundi fleiri leidir til ad Byggja, Spila og Breyta spilunum.

Pydandi: Sigursteinn J. Gunnarsson.
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