BYGGDbU

Hver getur verid klarasti og klokasti sjéraeninginn a ath6funum sj6?
Giskadu a leynilegu k6dana sem hinir leikmennirnir bjuggu til
adur en peir komast ad pinum til pess ad verda skipstjori sjoraeningjanna.

Gimsteinakista Agiskunarsvzdi  Beinagrind

Gullkista Agiskunarsvaedi LEGO® Agiskunarsvaedi
teningurinn

Leynikodi

Markmid leiksins
Giskadu & leynikddann hja hinum sjéraeningjunum, sa sem stendur einn eftir med éuppgdtvadan kéda vinnur spilid.

Ad setja upp spilid

Byggdu leikinn med LEGO® leidbeiningunum sem fylgdu med spilinu 48ur en pu byrjar ad spila. Pad ad setja saman
leikinn kennir pér meira um kubbana og hvernig haegt er ad nota pa. Petta hjalpar pér pegar pu setur spilid aftur
saman eda breytir reglum leiksins seinna.
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Settu saman LEGO® teninginn med litudu flisunum sem syndar eru hér fyrir nedan:
Med spilinu fylgir tol sem pd

getur notad til ad taka flisarnar

i hvert skipti sem pu byrjar ad spila skaltu setja Legoid saman eins og pad er af LEGO® teningnum.
& sidustu bladsidunni i leidbeiningunum.

Adur en pid byrjis, 4 hver leikmadur ad setja fiora MISMUNANDI litada gimsteina ad eigin vali i gullkistuna sina,
an pess ad hinir sjai.



SPILADU

Ad spila leikinn
Yngsti leikmadurinn byrjar. Sidan skiptist pid & gera réttszelis.

i pinni umferd attu ad:

1) Kasta LEGO® teningnum og taka einn tening i peim lit Ur gimsteinakistunni OG

2) Velja gimstein i lit ad pinu vali Ur gimsteinakistunni, AND

3) Nota bada gimsteinana sem pu valdir til pess ad giska & kdda hja einum leikmanni, eda skipta peim & tvo pannig
ad pu notar einn gimstein til ad giska hja hvorum spilara.

Lattu litadan gimstein eda feerdu gimstein sem er pegar i bordi & agiskunarsvaedid, par sem pu heldur ad peir séu

kédanum hjé andstaedingunum.
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Ad giska

Ef ad pad er nu pegar gimsteinn fyrir framan kistu hja leikmanni sem er i réttum
lit, en & vitlausum stad, er g6d hugmynd ad nota eina af &giskunum pinum til ad
faera gimsteininn & annan stad & sveedinu i stadin fyrir ad ad setja annan gimstein
af sama lit.

Pad eru gimsteinar i sex mismunandi litum.

Mundu agd leynikédinn er med figrum mismunandi litum, pannig ad pu skalt alltaf ga
hvort pad sé buid ad utiloka lit adur en pu giskar & hann.

Agiskunarsvaedi

Ad vinna Gr agiskunum
{ lok hverrar umferdar pé barf alltaf ad athuga hvas er rétt og hvad er vitlaust.

Ef a6 litur OG stadsetning eru RETT Réttur itur og stadur

4 ad feera gimsteininn fram & réttan stad & gull sveedinu.

Ef a6 litturinn er RETTUR, en stadsetningin er RONG
4 ekki ad hreyfa gimsteininn, hann er geymdur par sem hann var settur.

Ef ad liturinn er RANGUR
4 ad feera gimsteininn til hlidar & brdna svaedid.

Réttur litur
en rangur stadur

Ad vinna spilid

Pegar er buid ad leysa kddana hja 6llum nema einum er ordid ljdst hver er sjallasti sjéreeninginn. Sa sem & dleysta
kédann er sigurvegarinn og feer allan fjarsjédinn! Allir halda afram ad giska, lika peir sem ad buid er ad leysa kédan hja,
pangad til bara einn sjéraeningi stendur eftir.

Rangur litur

BREYTTU

PINN LEIKUR - PiNAR REGLUR
LEGO® teningurinn feerir pér frelsi til ad breyta leiknum og gera hann ad pinum. Pu getur breytt spilasvaedinu,
hlutunum og jafnvel reglunum. Hver breytining geriri spilid meir og meir ad PINUM leik.

Lykillinn ad pvi ad breyta leik er ad breyta bara einum hlut i einu. Pannig getur pu séd hvada breytingar gera leikinn
skemmitilegri. Ef pér list vel & pad, haltu pvi pannig og préfadu ad breyta fleiru.

Ad breyta leiknum er alltaf skemmtilegra pegar pad er gert saman. Pannig vita allir reglurnar og vita hverju er verid
ad breyta. Vertu lika viss um ad allirf viti af nyjum reglum ABUR en bid byrjid ad spila.

NU pegar pu kannt ad spila leikinn med okkar reglum skaltu préfa ad breyta pessum reglum i spilinu og eftir pad
getur pu gert pinar eigin reglur.

1) Beinagrindarbonus
Fadu ad giska prisvar pegar pu faerd hvitan 4 teninginn.

Adur en pid byrjid, latid pa gimstein i hdndina & beinagrindinni.

Leikmenn gera nu prja hlutid pegar peir kasta hvitum:

a) Taka einn hvitan gimstein 0r gimsteinkistunni, OG

b) Velja annan gimstein af eigin vali ur kistunni, 0G

c) Taka gimsteininn af beinagrindinni.

Pegar umferdin er buin pa laetur s& sem kastadi nyjan gimstein i hénd beinagrindarinnar.

2) Tveggja manna leikur
Innan & kassanum eru leidbeiningar um hvernig er haegt ad setja leikinn saman svo tveir geti spilad.

Leikmenn skiptast pa & ad gera og leysa kédann. Leikmenn mega nota hvada sametningu sem er af litum, jafnvel
hafa tvo af sama lit. T.d. veeri haegt ad nota einn blaan og prja graena gimsteina. Leikmadurinn sem getur leyst kéddann
med sem faestum agiskunum vinnur. Pad er unnid eins ur dgiskunum og i venjulegu reglunum nema ad pegar litur og
stadsetning eru rétt pa 4 ad feera gimsteininn fram, 4 réttan stad, um eina réd.

3) Hradur leikur
Beettu vid einum branum kubb fyrir framan kistuna hja éllum. Petta er kjorid
fyrir styttri leik eda yngri spilara.

Adur en pid byrjio taka allir leikmenn kistu og setja bara PRJA mismunandi
litada gimsteina af eigin vali i kistuna. Peir setja svo briina kubbin fyrir framan
kistuna eins og synt er & myndinni. Sidan er spilad eins og i venjulegri Gtgafu.

Budu til og deildu pinum reglum
Reyndu ad bua til nyjar reglur. Ef paer virka, pa skaltu hala pinum reglum inn & games.LEGO.co.uk og syna heiminum
hvad pu gerdir. Pu getur lika skodad hvad adrir hafa buid til og préfad leikinn med peirra reglum.

Fardu a vefinn!
games.LEGO.co.uk er uppfullt af snidugum hlutum. Pad eru stutt myndskeid sem syna pér hvernig 4 ad spila leikinn
og 6l hin LEGO spilin. Pu getur lika fundi fleiri leidir til ad Byggja, Spila og Breyta spilunum.

bydandi: Sigursteinn J. Gunnarsson.



