BYGGDbU

ad er komin nétt i kirkjugardinum og skrimslin
eru komin a stja til ad leika vid beinagrindurnar.
Sa sem er fyrstur ad na fjorum skrimslum i r66 vinnur.

Skrimsli < Grafreitur
Skrimsli

Dékk grof

Ljos grof

Kéngulé Beinagrind LEGO® teningurinn

Markmid leiksins
Sa sem er fyrstur ad fa fjéra i r66 med sinum skrimslum og beinagrindum vinnur.
Passid ykkur a storu svortu kdnguldnni pvi han getur hreett skrimslin i burtu.

Ad setja upp spilid

Byggdu leikinn med LEGO® leidbeiningunum sem fylgdu med spilinu &dur en pu byrjar ad spila. Pad ad
setja saman leikinn kennir pér meira um kubbana og hvernig haegt er ad nota pa. Petta hjalpar pér pegar
pu setur spilid aftur saman eda breytir reglum leiksins seinna.

Settu saman LEGO® teninginn med litudu flisunum sem syndar ér fyrir nedan: L
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1 i . : . : " : Med spilinu fylgir tol sem pu

I hvert skipti sem pu byrjar a0 spila skaltu setja Legoid saman eins getur ﬁotaag;gé taka ﬂfséﬁnar

og pad er hér fyrir ofan eda & sidustu bladsidunni i leidbeiningunum. af LEGO® teningnum.

Adur en bid byrjid & hver leikmadur ad velja lit og tegund af skrimslum og tekur fidgur.



SPILADU

BREYTTU

Ad spila leikinn
Yngsti leikmadurinn byrjar. Sidan skiptist pid a gera réttszelis.

Hver leikmadur byrjar sina umferd med pvi kasta LEGO® teningnum og gerir eftirfarandi:

Ljos grof
Lattu eda hreyfdu eitt af pinum skrimslum & ljésa grof.
Ef ad engin ljos grof er i bodi pa er umferdin pin samt buin.

Dokk grof
Lattu eda hreyfdu eitt af pinum skrimslum & dékka grof.
Ef ad engin dokk grof er i bodi pa er umferdin pin samt buin.

Ljés eda dokk grof
Lattu eda hreyfdu eitt af pinum skrimslum & eina téma grof af pinu vali.

Ef ad engin grof er i bodi pa er umferdin pin samt buin.

Beinagrind
Lattu eina beinagrind & téma grof af pinu vali. Beinagrindur gilda sem skrimsli af 6llum gerdum
og allir leikmenn geta notad peer til ad mynda fjéra i r6d.

D [Erslagangur i kirkjugardinum
Taktu eitt skrimsli sem annar leikmadur & af bordinu og settu eitt af pinum skrimslum i stadin.

Koénguléarhopp

o Feerdu kdngulénna & nyjan grafreit. Grafreitur samanstendur af fjorum gréfum i sama it
i horni & kirkjugardinum.

* pegar kdnguléin hoppar & grafreit pa flyja 6ll skrimslin af honum og pau fara aftur
til leilkmanna sinna.

* Beinagrindurnar eru ekki hreeddar vid kdngulénna og eru afram par sem paer eru.

¢ Leikmenn geta sett skrimslin sin & grafreitinn par sem kénguldin er pétt hin sé par.
Koénguléin hraedir skrimslin bara i burtu pegar hin hoppar pangad.

Ad vinna spilid

Fyrsti leikmadur til ad fa fjéra i r6d vinnur! PG getur lika unnid med pvi ad fa fjéra i r6d & ska og med pvi ad
nota sambland af beinagrindum og skrimslum:

4 skrimsli af sama lit

3 skrimsli af sama lit og 1 beinagrind
2 skrimsli af sama lit og 2 beinagrindur
1 skrimsli af sama lit og 3 beinagrindur 7

LEGO hallinn

Besta leidin til ad taka
upp LEGO kubbana er
aod halla peim aéur en
pu tekur pa upp.

PINN LEIKUR - PINAR REGLUR
LEGO® teningurinn feerir pér frelsi til ad breyta leiknum og gera hann ad pinum. Pu getur breytt
spilasvaedinu, hlutunum og jafnvel reglunum. Hver breytining geriri spili® meir og meir ad PINUM leik.

Lykillinn ad pvi ad breyta leik er ad breyta bara einum hlut i einu. Pannig getur pu séd hvada breytingar
gera leikinn skemmitilegri. Ef pér list vel & pad, haltu pvi pannig og préfadu ad breyta fleiru.

Ad breyta leiknum er alltaf skemmtilegra pegar pad er gert saman. Pannig vita allir reglurnar og vita hverju
er verid ad breyta. Vertu lika viss um ad allirf viti af nyjum reglum ABUR en pid byrjié ad spila.

NU pegar pu kannt ad spila leikinn med okkar reglum skaltu profa ad breyta pessum reglum i spilinu og
eftir pad getur pu gert pinar eigin reglur.

1) Beinagrinda stoppari

Beinagrindurnar gilda ekki lengur fyrir allt heldur STOPPA pau rédina.

Pegar pu feerd hvitt & teninginn hefur pu tvo valkosti:

a) Lattu beinagrind & téma grof til ad stoppa ad pad sé haegt ad mynda réd par
sem beinagrindin er, EDA

b) Lattu beinagrind ofan & skrimsli. Skrimsli sem er fast undir beinagrind verdur ekki
hreett vid kdngulénna og pad er ekki haegt ad feera pad eda skipta & pvi pangad til
ad beinagrindin er feerd pegar einhver feer hvitt & teninginn..

2) Vinur minn kénguléin
Hvad ef kdnguldin veeri vinur pinn pegar pu feerd svart & teninginn?
Pegar kdnguldin hoppar & nyjan grafreit hreedir pad burt 6ll skrimslin nema pin.

3) Skipta a st66um
Lattu skrimslio pitt & einhverja téma grof, EDA skiptu einhverjum tveimur skrimslum & boré-

inu. Annad peirra parf ad vera & ljésgrarri grof og hitt peira parf ad vera a dokkgrarri grof.

Budu til og deildu pinum reglum

Reyndu ad bua til nyjar reglur. Ef peer virka, pa skaltu hala pinum reglum inn & games.LEGO.co.uk
og syna heiminum hvad pu gerdir. Pu getur lika skodad hvad adrir hafa buid til og préfad leikinn med
peirra reglum.

Fardu a vefinn!
games.LEGO.co.uk er uppfullt af snidugum hlutum. Pagd eru stutt myndskeid sem syna pér hvernig & ad

spila leikinn og 6ll hin LEGO spilin. Pu getur lika fundi fleiri leidir til ad Byggja, Spila og Breyta spilunum.
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