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BYGGDbU

Hinn mikli Minétar, godsagnaveran égurlega, verndar leynilegt hof djupt i
volundarhusinu. Vertu fyrstur til ad leida hetjurnar pinar ad hofinu med pvi ad fordast
Minétarinn og hindra andstzedinga pina med pvi ad setja veggi i veg fyrir pa.

Hetjur  Upphafsreitur inota Limgerdi
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Leyinilega hofid
(litad sveedi)

Hetjur Reitir LEGO® teningurinn

Markmid leiksins

Pegar tveir spila: Sa sem er & undan ad koma tveimur af hetjunum sinum premur a sinn lit hja hofinu
& midju bordsins vinnur.

Pegar prir eda fjorir spila: S& sem er fyrstur ad koma einni af hetjunum sinum premur & sinn lit hja
hofinu & midju bordsins vinnur.

Ad setja upp spilid

Byggdu leikinn med LEGO® leidbeiningunum sem fylgdu med spilinu &dur en pu byrjar ad spila. Pad
ad setja saman leikinn kennir pér meira um kubbana og hvernig haegt er ad nota pa. Petta hjalpar pér
begar pu setur spilid aftur saman eda breytir reglum leiksins seinna.

i hvert skipti sem pu byrjar a8 spila skaltu setja Legoi® saman eins og pad Med spilinu fylgir tol sem pi
. - . - - getur notad til ad taka flisarnar
er hér ad ofan eda & sidustu bladsidunni i leidbeiningunum. Notadu skapa- af LEGO® teningnum.

16nid sem fylgir med til ad flyta fyrir og gera uppsetninguna audvelda.

Yngsti leikmadurinn byrjar og hver leikmadur velur sér lit og prjar hetjur.



SPILADU

Ad spila leikinn

Yngsti leikmadurinn byrjar. Sidan skiptist pid & gera réttszelis.

Hver leikmadur byrjar sina umferd med pvi kasta LEGO® teningnum og gerir eftirfarandi:

Hlidar med t6lu
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° O o | Feerdu eina af hetiunum pinum um jafn marga reiti og upp kom & teningnu
Hetjur geta ekki stadid hver ofan & annari og mega ekki klifra hver yfir
& adra. Pad ma bara hreyfa eina hetju hverja umferd. Pegar pu ert ad fara af
L upphafsreitunum byrjar hetjan ad ganga fra nzesta greena reit.

Veggur

Fzerdu einn graan vegg af hlid bordsins og settu hann einhverstadar i
vélundarhusid, EDA hreyfdu einhvern vegg sem er pegar i vélundarhdsinu
4 annan stad. PU raedur hvar pu leetur vegginn. Hetjur og Minétarinn mega
ekki hoppa yfir veggi.

Pad er BANNAD ad loka 6llum leidum fra upphafsstad leikmanns og ad
hofinu i midjunni.

um voélundarhusid pa er hetjan feerd 4 byrjunarreitinn sinn og Minétarinn er
settur aftur & hofid & midju bordinu.he Minotaur returns to the secret temple
in the centre of the board.
Adeins litudu byrjunarreitirnir og litudu reitirnir hja hofinu er éruggir fra Minétarnum.

Ad hreyfa mennina

Einn @ =1 reitur.

Daemi:

leikmadur hreyfir hetju um
pria reiti.

Ad vinna spilid

Minotar

. Faerdu Minétarinn um atta reiti. Minétarinn ma byrja géngu sina fra einhverjum
greenum reit sem er naest hofinu EDA fra stadnum sem pad er & ef pad byrjadi
ekki umferdina a hofinu. Ef ad Minétarinn rekst & hetju pegar pad er a4 géngu

Hetjurnar og Mindtarinn
ma ekki hreyfa a ska.

Pegar tveir spila: S& sem er & undan ad koma tveimur af hetjunum sinum premur
& sinn lit hja hofinu & midju bordsins vinnur. Pegar prir eda fjérir spila: Sa sem er
fyrstur ad koma einni af hetjunum sinum premur & sinn lit hja hofinu & midju
bordsins vinnur.

Leikmenn purfa ekki ad kasta og f&4 nakveemlega rétta tolu til ad geta stoppad
hetjuna 4 litudu reitunum sinum. Ef ad hetja kemur & reit i sinum lit ma hun stoppa
strax og enda umferdina sina. Leikmenn mega ganga yfir litada reiti sem adrir eiga.

LEGO hallinn

Besta leidin til ad

taka upp LEGO
kubbana er ad halla
peim aéur en pu tekur
bé upp

BREYTTU

PINN LEIKUR - PINAR REGLUR

LEGO® teningurinn faerir pér frelsi til ad breyta leiknum og gera hann ad pinum. Pu getur breytt
spilasvaedinu, hlutunum og jafnvel reglunum. Hver breytining geriri spilid meir og meir ad PINUM leik.

Lykillinn ad pvi ad breyta leik er ad breyta bara einum hlut i einu. Pannig getur pu séd hvada breytingar
gera leikinn skemmitilegri. Ef pér list vel & pad, haltu pvi pannig og préfadu ad breyta fleiru.

Ad breyta leiknum er alltaf skemmtilegra pegar pad er gert saman. Pannig vita allir reglurnar og vita hverju
er verid ad breyta. Vertu lika viss um a8 allirf viti af nyjum reglum ABUR en pid byrjid ad spila.

NU pegar pu kannt ad spila leikinn med okkar reglum skaltu préfa ad breyta pessum reglum i spilinu og
eftir pad getur pa gert pinar eigin reglur.

1) Budu til 6druvisi volundarhas
PU kannt ad byggja vélundarhusid eins og vid gerum pad. Sjadu hvad gerist ef pu byggir pad &
annan hatt.

2) Erfidari leikur
Petta gerir pad enn erfidara ad vinna. Sa sem er fyrstur til ad koma OLLUM PREMUR hetjunum ad
hofinu vinnur leikinn.

3) Hoppad yfir limgerdid
Skiptu ut flisinni sem er med premur []aLEGO® teningnum fyrir greenu flisina -

Petta gerir hetjunum kleift ad hoppa yfir limgerdid.

Veggur Limgerdi

Pegar pu kastar og upp kemur graenn B ma gera eftirfarandi:

a) Feerdu hetjuna pina prja reiti til ad hoppa yfir limgerdio.
Limgerdi telst sem einn reitur en hetjur mega ekki enda umferdina
sina upp a pvi. Pad mé enn ekki hoppa yfir veggi. EDA

Hetja

b) Faerdu hetjuna pina um prja reiti, rétt eins og ef pu hefdir fengid prja upp a teningnum.

4) Magnadur Minétar
Breyttu pvi hversu langt Minétarinn hreyfir sig! Hvad ef hann er mjog fljétur og
getur hreyft sig tolf reiti!
EDA er hann haegur og getur bara hreyft sig fjora?
Getur hann lika hoppad yfir limgerdin? pitt er valid.

Buéu til og deildu pinum reglum

Reyndu ad bua til nyjar reglur. Ef peer virka, pa skaltu hala pinum reglum inn & games.LEGO.co.uk og
syna heiminum hvad pu gerdir. PU getur lika skodad hvad adrir hafa buid til og profad leikinn med peirra
reglum.

Fardu a vefinn!
games.LEGO.co.uk er uppfullt af snidugum hlutum. Pad eru stutt myndskeid sem syna pér hvernig & ad

spila leikinn og 6ll hin LEGO spilin. Pu getur lika fundi fleiri leidir til ad Byggja, Spila og Breyta spilunum.
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