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Vertu fyrstur ad bua til téfraseydid i pottinum
Ugla Ledurblaka med pvi ad vera a undan hinum

ad safna 6llum hraefnunum ar hillunum.
o l

Hillur

LEGO® teningurinn

Uppskrift

Hraefni
Markmid leiksins
Vertu & undan hinum ad safna fjorum mismunandi hraefnunum til ad bda til vélmenni med 6llum butum i sama
lit til ad vinna bikarinn.

Tofrapottur

Ad setja upp spilid

Byggdu leikinn med LEGO® leidbeiningunum sem fylgdu med spilinu &dur en pu byrjar ad spila. Pad ad setja
saman leikinn kennir pér meira um kubbana og hvernig haegt er ad nota pa. Petta hjélpar pér pegar pu setur
spilid aftur saman eda breytir reglum leiksins seinna.

Settu saman LEGO® teninginn med litudu flisunum sem syndar eru hér fyrir nedan:

[

i hvert skipti sem pU byrjar ad spila skaltu setja Legoid saman
eins og pad er hér ad ofan eda & sidustu bladsidunni i leidbeiningunum.
Hver leikmadur & ad taka uppskrift med fidrum mismunandi litum.

Med spilinu fylgir tol sem pu getur
notad til ad taka flisarnar af LEGO®
teningnum.



SPILADU

Ad spila leikinn
Yngsti leikmadurinn byrjar. Sidan skiptist pid & gera réttseelis.

i hverri umferd eiga leikmenn ad gera tvennt: /f/}

i
1) Feera ugluna /
Byrjadu umferdina pina med pvi ad lata ugluna & einn af atta brdnu reitunum / 1
sem eru medfram og fyrir ofan hillurnar. Uglan synir nG Ur hvada r6d pu getur Lﬁ—ir\

tekid hraefni dr eftir ad hafa kastad LEGO® teningnum.

2) Kasta LEGO® teningnum og gera eftirfarandi:

Taktu hraefni

Taktu eitt hraefni sem passar vid litinn sem kom upp & LEGO teningnum
Ur r6dinni sem ad uglan situr vid. Lattu efnid & eda hja uppskriftinni pinni.
Ef pad er ekkert efni i pessari r6d sem passar vid litinn sem pu fékkst &
teningnum pa er umferdin pin bdin.

Ef pu &tt nG pegar efni i sama lit skaltu samt taka pad ef ad einhver skyldi
stela pvi af pér.

Val
Taktu efni { lit af pinu vali Gr ré8inni sem pu settir ugluna vid.
Lattu efnid & eda hja uppskriftinni pinni.

Ad stela

Steldu einu hraefni fré leikmanni af pinu vali. PU reedur hvada

hréefni pu stelur. Lattu efnid & eda hja uppskriftinni pinni. Ef ad enginn
leikmadur er med hraefni sem pu getur stolid mattu kasta aftur.

Ad vinna spilid
S leikmadur sem er fyrstur ad safna llum fjérum hraefnunum
i uppskriftinni sinni, byr til tdfraseydid og vinnur.

BREYTTU
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LEGO hallinn

Besta leidin til ad taka

tekur pa upp.

upp LEGO kubbana er
ao halla peim adur en p

PINN LEIKUR - PINAR REGLUR
LEGO® teningurinn feerir pér frelsi til ad breyta leiknum og gera hann ad pinum. Pu getur breytt spilasvaedinu,
hlutunum og jafnvel reglunum. Hver breytining geriri spilid meir og meir ad PINUM leik.

Lykillinn ad pvi ad breyta leik er ad breyta bara einum hlut i einu. Pannig getur pu séd hvada breytingar gera
leikinn skemmtilegri. Ef pér list vel & pad, haltu pvi pannig og préfadu ad breyta fleiru.

Ad breyta leiknum er alltaf skemmtilegra pegar pad er gert saman. Pannig vita allir reglurnar og vita hverju er
verid ad breyta. Vertu lika viss um ad allirf viti af nyjum reglum ADUR en pid byrjid ad spila.

NU pegar pu kannt ad spila leikinn med okkar reglum skaltu préfa ad breyta pessum reglum i spilinu og eftir pad
getur pu gert pinar eigin reglur.

1) Fimmta hraefnid
- Notadu ledurblikuna til aé trufla hina leikmennina EDA til a8 baa tl tofraseydis.

Leikmenn hafa nt tvo méguleika pegar peir fa svartan 4 teninginn.

a) Steldu einu hraefni fra leikmanni af pinu vali OG lattu ledurblokuna & einn af branu reitunum. Leikmenn geta
ekki latié ugluna setjast par sem ledurblakan er. EDA

b) Taktu ledurblékuna, hun er fimmta hraefnid sem pu parft til ad klara tofraseydid. Geymdu hana hja
uppskriftinni pinni.

Til ad vinna leikinn parftu ad safna 6llum fijorum hraefnunum i uppskriftinni
OG pu parft lika ad vera med ledurblokuna.
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2) Leynileg téfraseydi

Budu til pina eigin uppskrift fyrir téfraseydid.

o Taktu alla uppskriftarkubbana af brinu plétunum. Beettu peim atta auka kubbum
sem fylgdu med spilinu og lattu pa i hragu & bordid.

® Yngsti byrjar ad taka prja uppskriftarkubba og sidan skiptist pid a ad taka
pria kubba koll af kolli par til ad hver leikmadur hefur sex kubba.
i laumi velur hver og einn fiéra af kubbunum sem peir eru komnir med til ad gera ad sinni uppskift.
Latid hina tvo kubbana undir hraefnahilluna par sem peir sjast ekki.

¢ Hafdu uppskrifitna pina falda par sem enginn sér hana og lattu hraefnin, sem pa saekir dr hillunum, fyrir
framan ig i stadin fyrir ad setja pad & uppskriftina pina.

o Fyrsti leikmadurinn sem naer ad safna éllum hraefnunum i sinni uppskrift kallar “Magikus” og synir
uppskriftina sina til ad sanna ad hann sé buinn ad vinna.

Budu til og deildu pinum reglum
Reyndu ad bua til nyjar reglur. Ef peer virka, péa skaltu hala pinum reglum inn & games.LEGO.co.uk og syna
heiminum hvad pu gerdir. PU getur lika skodad hvad adrir hafa buid til og préfad leikinn med peirra reglum.

Fardu a vefinn!
games.LEGO.co.uk er uppfullt af snidugum hlutum. Pad eru stutt myndskeid sem syna pér hvernig & ad spila

leikinn og 6ll hin LEGO spilin. P getur lika fundi fleiri leidir til ad Byggja, Spila og Breyta spilunum.
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