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Markmid leiksins
Vertu fyrsti riddarinn til ad klifa & topp eldfjallsins og kalla fram drekann vinnur.

Kvikuprikaholur Litadar flisar

Ad setja upp spilid

Byggdu leikinn med LEGO® leidbeiningunum sem fylgdu med spilinu &dur en pu byrjar ad spila. Pad ad setja
saman leikinn kennir pér meira um kubbana og hvernig haegt er ad nota pa. Petta hjélpar pér pegar pu setur
spilid aftur saman eda breytir reglum leiksins seinna.

Settu saman LEGO® =t
teninginn med pvi ad setja - 1 ;\,3_:,'4;
tveer appelsinugular flisar & /
andsteedar hlidar teningsins.

: - , . . . . . Med spilinu fylgir tél sem pu
I hvert skipti sem pu byrjar ad spila skaltu setja Legoid saman eins og pad er getur notad il a6 taka fisamar

hér ad ofan eda 4 sidustu bladsidunni i leidbeiningunum af LEGO® teningnum.

Hver leikmadur bregdur sér i hlutverk riddara, yngstur feer ad velja fyrst og tekur flisarnar niu i sinum lit.
Allir setja eina flis 8 LEGO® teninginn vid hlidina & appelsinugulri kvikuflis.



SPILADU

Ad spila leikinn
Yngsti leikmadurinn byrjar. Sidan skiptist pid & gera réttseelis.
Hver leikmadur byrjar sina umferd med pvi kasta LEGO® teningnum og gerir eftirfarandi:

Hlidar med engum litudum flisum
1) Festu eina af pinum flisum & hlidina sem kom upp, OG
2) Faerdu riddarann pinn eitt skref & eldfjallinu. PU raedur hvort pu feerir riddarann eda ekki.

[ ] Hiiéar med litudum flisum
] 1) Festu eina af pinum flisum & hlidina sem kom upp & teninginn,
ef pad er enn pléss og pu att enn kubba i pinum lit, OG
2) Allir leikmenn sem eiga flis & hlidinni sem kom upp mega hreyfa riddarana sina.
Sa sem kastadi gerir fyrst og sidan skiptast peir & réttseelis ad hreyfa riddarann
sinn eitt skref fyrir hverja flis sem peir eiga & hlidinni.
Riddarar geta hvorki stadid ofan & 68rum riddurum né klifrad yfir pa.

lma] Hreyfou einn kvikukubb hvert sem er 4 eldfjallid til pess hindra for hinna riddaranna.
Pegar buid er ad feera kvikukubbinn pa mega peir sem eiga flis & pessari hlid teningsins
feera riddarann sinn.
Riddarar geta hvorki stadid & né farié yfir kvikukubba.

I. Hlidar med kvikuflis

Daemi um hvernig teningurinn virkar pegar raudur er ad gera og er blinn ad bzeta einni flis 8 LEGO® teninginn:

Raudur hreyfir sig eitt skref. Q' Raudur feerir einn kvikukubb og hreyfir sig sidan
] 'y | eitt skref. Blar hreyfir sig svo eitt skref.
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’ Raudur hreyfir sig tvo skref. 9 Raudur hreyfir sig tvo skref

; ! T L | og blar og gulur hreyfa sig eitt skref hvor.
""-!!P-' ..1.11..&0; g 99 yfa sig

Ad hreyfa riddarana a eldfjallinu

Fra hverjum reit er annad hvort haegt ad feera riddarann til hlidar

Q&) Einne =1 skref
medfram fjallinu, EDA um eina haed upp eda nidur fjallid. T.d. af

OO Riddara er

BREYTTU

PINN LEIKUR - PINAR REGLUR
LEGO® teningurinn feerir pér frelsi til ad breyta leiknum og gera hann ad pinum. Pu getur breytt spilasvaedinu,
hlutunum og jafnvel reglunum. Hver breytining geriri spilid meir og meir ad PINUM leik.

Lykillinn ad pvi ad breyta leik er ad breyta bara einum hlut i einu. Pannig getur pu séd hvada breytingar gera
leikinn skemmtilegri. Ef pér list vel & pad, haltu pvi pannig og préfadu ad breyta fleiru.

Ad breyta leiknum er alltaf skemmtilegra pegar pad er gert saman. Pannig vita allir reglurnar og vita hverju er
verid ad breyta. Vertu lika viss um ad allir viti af nyjum reglum ABUR en bid byriié ad spila.

NU pegar pu kannt ad spila leikinn med okkar reglum, préfadu pa ad baeta pessum breytingum vid spilié og
gerdu sidan pinar eigin breytingar.

1) Sprengigos!

Leikmenn hafa nd tvo mdguleika pegar peir fa upp appelsinugulan a teninginn:

brdnni haed & graa haed eda af grarri haed & brina haed. Riddari ekki haegt ad
getur bara klifrad upp eina haed fyrir hverja flis sem hann feer & hreyfa & ska.
teningnum.
"
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Ad vinna spilid

Sa sem er fyrstur til ad fa appelsinugula kvikuflis pegar riddarinn hans er & einum af haestu

punktum eldfjallsins vinnur leikinn. S sem vinnur leetur riddarann sinn & bak drekans og

flygur burt sem sigurvegari! LEGO hallinn

Ef ad leikmadur & efsta punkti eldfjallsins kastar teningnum og fer ekki appelsinugula Besta leidin til ad taka
R Lo, L . . upp LEGO kubbana er

kvikuflis, heldur leikurinn afram og hinir riddararnir halda &fram ad reyna ad komast upp a0 halla peim 4ur en pil

4 topp i von um ad vera & undan ad kalla fram drekann. tekur pé upp.

a) Feerdu einn kvikukubb hvert sem pu vilt 4 eldfjallid til ad hindra for hinna riddaranna, EDA
b) Notadu kvikuprikid med pvi ad yta pvi i gegnum eldfijallid til pess ad hrinda riddara
nidur af fjallinu. Riddarinn fer aftur & byrjunarreitinn sinn.

Pegar buid er ad nota kvikuprikio eda faera kvikukubb mega leikmenn hreyfa riddarann sinn fyrir hverja
flis sem peir eiga & pessari hlid teningsins, sa sem kastadi teningnum feer ad gera fyrst.

4 2) Kiifurreipi
Beettu einni branni flis vié LEGO teninginn.

Pegar leikmadur kastar og feer brinan pa ma hann hreyfa riddarann sinn upp
eina eda fleiri haedir & sléttu hlidum eldfjallsins ef pad er laus reitur til ad klifra
upp &. Gulu 6rvarnar & myndinni hér til hlidar syna hvar er haegt ad nota
klifurreipid par sem riddarinn kemst upp tveer eda fleiri haedir. Pegar buid er
ad nota klifurreipid mega leikmenn hreyfa riddarann sinn fyrir hverja flis sem
peir eiga & pessari hlid teningsins, sa sem kastadi teningnum feer ad gera fyrst.

Budu til og deildu pinum reglum
Reyndu ad bua til nyjar reglur. Ef peer virka, pa skaltu hala pinum reglum inn @ games.LEGO.co.uk og syna
heiminum hvad pu gerdir. PU getur lika skodad hvad adrir hafa buid til og préfad leikinn med peirra reglum.

Fardu a vefinn!
games.LEGO.co.uk er uppfullt af snidugum hlutum. Par eru stutt myndskeid sem syna pér hvernig & ad spila

leikinn og 6ll hin LEGO spilin. PU getur lika fundi fleiri leidir til ad Byggja, Spila og Breyta spilunum.
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