Framhlio

Myndatexti:
Stjarna - stig — hjarta - lif

KONUNGUR TOKYO
Richard Garfield

* 2-6leikmenn
*  fra 8 araaldri
* spilatimi: 30 min.

Leikmenn eru risavaxin skrimsli sem ganga berserksgang. Med pvi ad valda
eydileggingu vinna pau sér inn stig (bldar stjornur).

Sa sigrar sem er fyrstur ad fa 20 stig. — Eda pd sd sem stendur einn eftir uppi, ef
leikmenn kjosa heldur...

Innihald:

Spilareglur

1 spilabord med mynd af Tokyo (1)

66 spil (2)

28 skifur (3) (3 reykjarskifur, 1 eftirhermuskifa, 12 minnkunarskifur og 12 eiturskifur)
8 teningar (6 svartir x 2 grenir) (4)

6 skrimslaspjold (5)

6 skrimsli + 6 plaststandar (6)

Fullt af orkukubbum

Markmid spilsins
Markmid spilsins er ad verda konungur Tokyo. Spilinu lykur pegar eitthvert skrimslio
hefur ndd 20 stigum (stjornum) eda er sidasta skrimslid sem stendur uppi.

Undirbuningur

Hver leikmadur velur sér skrimsli, tekur pad (6) og samsvarandi skrimslaspjald (5) og
stillir lifin (hjarta) & pvi & 10 en stigin (stjarna) 4 0.

Setji0 Tokyo-spilabordid (1) 4 mitt bordid. Spilabordid tdknar Tokyo-borg og skiptist
i tvennt: Tokyo City (midborg Tokyd) og Tokyo Bay (Tokyo-fléa). Alltaf pegar
minnst er 4 Tokyo 4 einhverju spilanna er att vid bada staoi.

[ upphafi spilsins er enginn i Tokyo.

Ef einhver leikmanna er ad spila i fyrsta skipti eda ef leikmenn eru 4 eda ferri er
Tokyo City bara notud.
Ef 5 eda 6 leikmenn spila er Tokyo Bay lika med.

Stokkid spilin (2) og setjid pau i bunka. Flettid upp premur efstu spilunum og leggid
pau & bordid vid hlidina & bunkanum og skifunum.



Setjid svortu teningana sex (4) 4 midju bordsins en leggid grenu teningana til hlidar
(peir eru bara notadir med sérstokum spilum).
Setjid ad lokum alla orkukubbana i eina hragu (7).

Spilid 1 stuttu mali

Allir leikmenn kasta svortu teningunum sex. Sa sem faer flestar krumlur (arés) byrjar.

Ath: I spilareglunum er visad til leikmanna sem skrimsla.

Fyrsti leikmadurinn byrjar ad gera og svo gera skrimslin hvert af 60ru og gengur
r0din réttsaelis 1 kringum bordid. S& sem & leik gerir eftirfarandi, i pessari r60:

Sa sem a leik

kastar teningunum (allt ad prisvar)
gerir samkvamt teningunum
kaupir spil (valfrjalst)

lykur vid ad gera

b S

1. Teningunum kastad

Sa sem 4 leik kastar 6llum teningunum sex.

bvi neest ma hann kasta tvisvar 1 vidbot, 6llum teningunum eda hluta peirra.
Teninga, sem geymdir eru Ur fyrsta kasti, ma geyma afram eda kasta peim aftur ef
kastad er 1 pridja sinn.

2. Gert samkvamt teningunum
Taknin, sem snlia upp & teningunum pegar btiid er ad kasta, tdkna adgerdirnar sem
framkvema ma i pessari umferd.

Teningarnir - yfirlit

A teningunum eru eftirtalin takn:
1/2/3: Stig (stjarna)

Elding: Orka

Krumla: Aras

Hjarta: Lif



Teningarnir
Stig
Ef sama tala (1, 2 eda 3) kemur upp 4 premur teningum fer skrimslid sem kastadi
jafnmorg stig (stjornur) (p.e. ef talan 3 kemur upp prisvar far hann 3 stig — ekki 9).
Ef sama tala kemur upp 4 fleiri teningum faer hann 1 vidbotarstig fyrir hvern peirra.

Orka

Fyrir hvert eldingartdkn sem kemur upp & teningi fer skrimslid einn orkukubb.
Eldingin parf ekki ad koma upp & premur teningum.

Geyma ma orkukubba milli umferda.

Aras
Hver krumla sem kemur upp 4 teningi skadar pau skrimsli, sem ekki eru stddd & sama|
stad og sa sem & leik, pannig ad pau tapa einu lifi.
- Ef sd sem da leik er staddur i Tokyo (Tokyo City eda Tokyo Bay) pegar hann|
feer upp krumlu missa 611 skrimsli, sem eru ekki stodd i Tokyo, lif.
- Ef sa sem a leik er ekki i Tokyoé pegar hann fer upp krumlu, missir pad/paul
skrimsli sem eru stodd i Tokyo (Tokyo City eda Tokyo Bay) lif.
Skrimslin missa eitt lif (hjarta) fyrir hverja krumlu.
Ef skrimsli missir sitt sidasta lif (hjarta) er pad ar leik.

Fyrsta skrimslio 1 spilinu sem far upp a.m.k. 1 krumlu 4 teningi skadar engan heldur
tekur pad voldin 1 Tokyo og ferir skrimslid sitt til Tokyo City.

Lif

Fyrir hvert hjarta, sem kemur upp 4 teningi, endurheimtir skrimsliod eitt af peim lifum
sem pad hefur tapad (hjarta).

Ekki er haegt ad eiga fleiri en tiu lif.

Midopna

Lysing a spilunum
1: Verd - Talan efst i vinstra horni spilsins synir verd spilsins. Verdid er greitt i
orkukubbum.
2. Halda eda henda - Fyrir ofan textann par sem segir hvada krafta spilid hefur
stendur hvort eigi ad halda eda henda spilinu:
HALDA (KEEP): Skrimslin halda pessum spilum til loka spilsins (nema & spilinuy|
standi ad pvi skuli hent vid tilteknar adstaedur).
HENDA (DISCARD): Skrimslin gera tafarlaust pad sem & spilinu stendur og hendaj
pvi svo.
3: Kraftar spilsins - Nedst 4 spilinu stendur hvada krafta spilid hefur.

3. A0 kaupa spil



begar sa, sem 4 leik, er blinn ad gera samkvamt teningunum ma hann kaupa eitt af
spilunum premur sem snua upp ef hann vill.

Hann ma lika nota tvo orkukubba til ad skipta ut 6llum spilunum sem sntia upp og
fletta upp premur nyjum i stadinn.

Kaupa ma spil eda skipta 0t spilum i hvada r60 sem er og eins lengi og skrimslid sem
a leik a orkukubba til ad ey0a.

IDeemi: Kraken 4 10 orkukubba en vill ekkert af spilunum premur sem eru i bodi.
Hann notar 2 kubba til ad skipta ut spilunum og fletta upp premur nyjum.

Hann & nu 8 orkukubba eftir og sér spil sem hann langar i sem kostar 3 kubba. Hann|
kaupir pad og flettir upp nyju i stadinn. Hann & 5 orkukubba eftir og dkvedur ad
geyma pa til nastu umferdar.

begar einhver kaupir spil er strax flett upp nyju spili i stadinn ur bunkanum.

4. Lokid vi0 ad gera
Stundum er eitthvad af pvi, sem stendur & spilunum, gert 4 pessu stigi.
Sa sem & leik lykur nt1 vid ad gera og réttir naesta manni til vinstri teningana.

Dcemi um hvernig gert er samkveemt teningum:
Gigazaur & leik, hann kastar teningunum og feer upp:

1 —2 -3 -3 —hjarta — elding
Hann kastar 6llum teningunum aftur nema pristunum tveimur og fer:
3-3-2-2-2—krumla
Hann ma kasta einu sinni enn og akvedur ni ad kasta pristunum tveimur og
krumlunni aftur og endar pa med:
2 —2—2—2—elding — krumla

* A0 gera samkveemt teningunum:
bar sem hann er med 2 4 premur teningum faer hann 2 stig (stjornur) og ad auki 1 stig
af pvi hann er lika med 2 4 fjorda teningnum. Hann feer pvi alls 3 stig.
Gigazaur feer 1 orkukubb fyrir eldinguna.
Gigazaur fékk einnig eina krumlu. Cyberbunny er stédd i Tokyo svo hiin missir 1 lif.
Hefoi Gigazaur verid staddur i Tokyo hefdu 611 hin skrimslin tapad einu lifi.
Gigazaur fékk ekki upp neitt hjarta & teningi en hann hafdi engin not fyrir pad pvi
hann var med pegar 10 lif.
Gigazaur kaupir ekkert spil svo hann réttir leikmanninum sér 4 vinstri hond
teningana.

A0 verda konungur Tokyo

[ upphafi spilsins er ekkert skrimsli i Tokyo.
Ef enginn er i Tokyo tekur fyrsta skrimslid, sem faer upp a.m.k. eina krumlu 4 teningi,
vOldin 1 borginni og setur skrimslid sitt 4 Tokyo an pess ad hinir missi lif.



Ef sa sem staddur er i Tokyo verdur fyrir aras og vill fara padan (lair honum pad
enginn — lifid par getur verid erfitt!) getur hann horfad ur borginni og 1atid skrimslinu,
sem rédist 4 hann, hana eftir. Hann missir p6 samt sem adur lif i samreemi vio arasina.
Ef leikmanni er atrymt medan hann er i Tokyo tekur skrimslid sem utrymdi honum
sjalfkrafa voldin 1 Tokyo.

Viovorun: Spil merkt henda (Discard), sem veldur pvi ad pu missir lif, telst ekki
vera aras.

Ef pér er utrymt med sliku spili tekur enginn pinn sess i borginni heldur hefur
pa enginn Tokyo a valdi sinu.

begar 5 eda 6 skrimsli spila mega tvo skrimsli vera i Tokyo 1 einu.

Raudur myndatexti:
Skrimslid sem tekur voldin 1 Tokyo setur skrimslio sitt & ,, Tokyo City*.

Ahrif Toky6

bad hefur badi kosti og galla ad vera i Tokyo (Tokyo City eda Tokyo Bay):

I hvert sinn sem skrimsli tekur voldin i Toky6 fzer pad 1 stig (stjarna).

¢ Ef skrimsli er statt i Tokyo pegar pao a leik faer pao 2 stig.

Skrimsli sem er statt i Tokyo getur ekki notad hjortu, sem upp koma 4
teningunum, til a0 endurheimta lif (en pad getur endurheimt lif med
spilunum).

bao redst lika af pvi hvar sa, sem 4 leik, er staddur, hverjir verda fyrir ardsum hans:

Ef skrimsli, sem statt er i Tokyo City eda Tokyo Bay, faer upp krumlu 4 teningi missaj
Oll skrimsli sem ekki eru 1 Tokyo lif.

Ef 6nnur skrimsli f4 upp krumlu & teningi missa bara skrimsli, sem stodd eru i Tokyo
City og Tokyo Bay, lif.

Sigur

Spilinu lykur pegar eitthvert skrimslanna hefur ndd 20 stigum eda er sidasta skrimslid
sem stendur uppi.

Skrimsli sem faer 20 stig eda stendur eitt eftir uppi vinnur spilid og er krynt konungur
Tokyo.

Reglur fyrir lengra komna:
Tokyo Bay — Reglur fyrir 5-6 reynd skrimsli.

begar 5 eda 6 skrimsli spila ma bata Tokyo Bay vid spilid. Pad gefur aukarymi i
Tokyo sem kemur sér vel pegar skrimslin eru morg.
Ba0di skrimsli sem eru 1 Tokyo City og Tokyo Bay teljast vera i Tokyo.



begar skrimsli, sem er ekki statt i Tokyo, gerir ards verdur pad ad leggja undir sig
Tokyo ef enginn hefur enn lagt undir sig Tokyo City eda Tokyo Bay eda annar
stadurinn hefur verid yfirgefinn. Ef badir stadirnir eru lausir verdur ad leggja undir sig
Tokyo City fyrst.

Likt og 1 hefdbundnu reglunum missir enginn lif pegar skrimsli leggur undir sig
Tokyo City pegar enginn er par.

Ef enginn er i Tokyo Bay en pad er skrimsli i Tokyo City skadar skrimslid, sem gerir
aras a Tokyo, skrimslid 1 Tokyo City og tekur svo voldin i Tokyo Bay — eda i Tokyo
City ef skrimslid, sem radist var 4, horfar fra Tokyo City.

Tokyo Bay virkar eins og Tokyo City.

Ef skrimslid 1 Tokyo Bay verdur fyrir aras ma pad horfa fra Tokyo Bay (en|
missir samt sem adur lif eins og i Tokyo City). Ef pad horfar verdur skrimslid,
sem gerdi arasina, ad taka voldin 1 Tokyo Bay nema pad taki Tokyo City en pa
stendur Tokyo Bay audur timabundid.

Skrimsli getur aldrei verid badi i Tokyo City og Tokyo Bay a4 sama tima.

Ef skrimsli er Utrymt og eftir standa faerri en 5 skrimsli ma enginn lengur leggja undir
sig Tokyo Bay. Skrimsli sem par er statt verour ad yfirgefa Tokyo Bay.

Alltaf pegar minnst er a4 Tokyo a einhverju spili er att vio bada stadi.

Skyringar & spilunum

Ef 4 spili er tala med blarri stjornu fyrir aftan tdknar pad hversu morg stig sa faer sem
kaupir spilid. Til demis fer s& sem kaupir spilid Skyscrapers 4 stig og hendir spilinu
SVo.

bad er hugsanlegt a0 kraftar spilanna hafi pau ahrif ad leikmadur nai 20 stigum og sé
utrymt 1 sdomu umferd. Hann verdur ad lifa af umferdina til ad teljast sigurvegari.

bag er einnig hugsanlegt ad 6llum skrimslunum sé utrymt i einu. b4 tapa allir!
Skrimsli getur ekki farid yfir 10 lif (hjortu) fyrir krafta spils nema pad sé sérstaklega
tekid fram a spilinu.

Ordskyringar

Kastad aftur (Reroll): ef 4 spili stendur ad kasta eigi aftur merkir pad ad vidkomandi
skrimsli megi kasta einu sinni enn, eins morgum teningum og pad vill, nema & spilinu
komi fram ad adeins megi kasta einum teningi aftur.

Skadi (Damage): ad missa lif (hjarta)

Arés/skrimsli sem gerir ards (Attack/Attacking monster): Skrimsli telst gera aras ef
pad faer upp a.m.k. eina krumlu 4 teningunum, annars er ekki um aras ad raeda. bad
merkir ad spil, sem eykur skada af ards, veldur engum skada ef skrimslid fékk enga
krumlu upp 4 teningi.

Ef 4ras veldur, einhverra hluta vegna, engum skada (t.d. vegna spilsins Camouflage)
telst ekki vera um ards ad raeda ad pvi er vardar spil eins og Poison Spit eda
Herbivore.



bott spil valdi pvi ad einhver missi lif pegar pad er keypt (eins og Gas Refinery) telst
pad ekki vera aras. Skrimsli, sem missa lif vegna pessa skada, mega ekki horfa fra
Tokyo og spil sem hafa ahrif & aréasir hafa ekki ahrif & pessi spil.

A0 horfa fra Tokyo/flyja: Skrimsli méa horfa fra Tokyo og lata pvi skrimsli, sem var
ad gera aras a pad, borgina eftir.

Ef spil heimilar skrimsli ad horfa fra Tokyo an pess ad missa lif vid ards verdur sa
sem gerdi arasina samt ad leggja undir sig Tokyo.

Utrymt (eliminated): skrimsli er utrymt pegar pad tapar sidasta lifinu sinu (hjarta).

Dzemi um spil meo S leikmonnum:
Gigazaur er staddur i Tokyo City. Kraken er i Tokyo Bay. Kong, MekaDragon og
CyberBunny eru einnig med i spilinu. MekaDragon fer 4 krumlur upp a teningunum.
Badi Gigazaur og Kraken missa 4 lif. Badir horfa fra Tokyo og pvi tekur
MekaDragon voldin 1 Tokyo City og fer 1 stig (stjornu). Tokyo Bay stendur audur.
Nu 4 Gigazaur leik. Hann feer 1 krumlu upp a teningunum. Bara MekaDragon missir
lif par sem enginn er i Tokyo Bay. MekaDragon er afram i Tokyo City og par sem|
enginn er i Tokyo Bay verdur Gigazaur ad taka voldin par og faer 1 stig (stjornu). Ef
MekaDragon hefoi yfirgefio Tokyo City hefdi Gigazaur lagt hana undir sig i stadinn|
og Tokyo Bay stadio audur.
Cyberbunny faer n1 upp 1 krumlu a teningunum og Gigazaur og MekaDragon missaj
badir lif. Gigazaur yfirgefur Tokyo Bay en MekaDragon er afram i Tokyo City.
CyberBunny verdur ad leggja undir sigTokyo Bay og faer 1 stig (stjornu).

Kong og Kraken f4 engar krumlur upp 4 teningunum pegar peir eiga leik.

begar MekaDragon & leik feer hann 2 stig (stjornur) fyrir ad vera staddur i Tokyo
pegar kemur ad honum ad gera.

Hann faer upp 3 krumlur & teningunum. Gigazaur, Kong og Kraken missa allir 3 1if en|
ekki CyberBunny, sem er i Tokyo Bay, pvi skrimsli i Tokyo radast ekki hvort 4 annad.
Gigazaur er utrymt vid petta. bad eru bara 4 leikmenn eftir og pa ma ekki lengur notaj
Tokyo Bay. MekaDragon verdur eftir i Toky6 en CyberBunny, Kong og Kraken utan
Tokyo.




Sérstoku spilin - Yfirlit

Even Bigger!
Ef leikmadur tapar pessu spili missir hann lifin tvd sem hann fékk pegar hann keypti
spilid.

Eater of the Dead
Leikmadur sem far ad halda afram 1 spilinu vegna ahrifa spilsins ,,It has a child* telst]
samt vera med 0 lif

Parasitic Tentacles
Leikmadur mé bara kaupa spil pegar r6din kemur ad honum ad kaupa spil. Ef skifur
eru 4 spilinu ferast per til hans

Mimic
Ef spilid, sem hermt er eftir, dettur ut af einhverjum astedum (t.d. ef skimslinu, sem 4
bad, er utrymt) er eftirhermuskifan tekin til baka. bu matt leggja hana 4 nytt spil pegar
bt byrjar ad gera, eins og venjulega, ef pi borgar 1 orkukubb. Ef skifur eru a spilinu,
sem hermt er eftir, setur pu lika skifur 4 petta spil.

Opportunist
Ef tveir letkmenn eiga svona spil faer s, sem er ner peim sem 4 leik 4 vinstri hond,
fyrstur teekifeeri til ad kaupa spil sem er nybuid ad fletta upp.

Fire Breathing
Skadinn, sem spilid veldur, eykur skadann af ards & vidkomandi sessunaut. Ef engin|
aras er gerd 4 sessunautinn veldur spilid ekki skada.

Metamorph
Sala 4 spilum fer fram eftir ad pau hafa verid keypt. Pad ma selja spil sem nybuid er
a0 kaupa.

Solar Powered
Spilid ma nota i sdomu umferd og pad er keypt.

Drop from High Altitude
Ef pu ert i Tokyo Bay telst pu vera i Tokyo svo pu tekur ekki voldin i Tokyo City.

Spit Poison og Shrink Ray
Eiturskifur og minnkunarskifur eru 4fram med i spilinu og i gildi jafnvel pott Poison|
Spit detti Gt ur spilinu

Bakhlid:
KONUNGUR TOKYO



begar pu hefur lokid vid ad gera geturdu notad orkukubba til ad kaupa spil sem pti svo
hendir (Discard) eda heldur (Keep).

bad sem kemur upp & svortu teningunum sex redur pvi hvort s sem 4 leik raedst a
onnur skrimsli, endurheimtir topud lif, vinnur sér inn orkukubba eda stig

Skrimslaspjaldid er notad til ad fylgjast med pvi hversu morg lif leikmadur & eftir og
hversu morg stig hann hefur unnid sér inn.

Adeins ma nota grenu teningana ef madur 4 rétta spilid.

Annad hvort er leikmadur i Tokyod eda ekki. Skrimslid sem raedur yfir Tokyod getur
valdid 6llum hinum skrimslunum skada 1 sOmu arasinni...

Leiktu risaskrimsli sem gengur berserksgang og eydir 6llu sem a vegi pess verdur!
Kastadu teningunum til ad fa4 sem besta nidurstodu til ad endurheimta topud lif, gera
aras, kaupa sérstok spil eda vinna pér inn stig. Pad er undir pér komid ad finna bestu
leidina til ad verda Konungur Toky¢ i teeka tid til ad losa pig vid alla andstedingana i
einni eydileggingararas... S& sem fyrstur ner 20 stigum... eda pad skrimsli sem
stendur eitt eftir uppi... vinnur spilid.

Spil eftir Richard Garfield



