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INNIHALD

108 SPIL
14 x Tempura 10 x laxa-Nigiri
14 x Sashimi 5 x smokkfisks-Nigiri
14 x hveitibollur 5 x eggja-Nigiri
(dumplings) 10 x badingur
12 x 2 Maki-rallur 6 x Wasabi
8 x 3 Maki-rallur 4 x matpriénar
6 x1Maki-rdlla

UNDIRBUNINGUR

+ Stokkid &ll spilin vel saman og gefid sem hér segir,
eftir fislda leikmanna:

Ef 2 spila feer hvor leikmadur 10 spil.
Ef 3 spila fzer hver leikmadur 9 spil.
Ef 4 spila feer hver leikmadur 8 spil.
Ef 5 spila feer hver leikmadur 7 spil.

(Hafid spilin & hendi bannig ad métspilararnir sjai pau
+ Setjid afganginn af spilunum i bunka & hvolf & mitt bordid.

+ Hafid blad og blyant vid hondina til ad skrifa nidur stigin og faid
einn leikmanna til ad vera stigavord.



GANGUR SPILSINS

HVER UMFERD

Spilid er spilad i bremur umferdum. Til ad byrja umferd velja allir
leikmenn i einu 1spil af hendi sem peir vilia halda eftir og leggja
bad & hvolt fyrir framan sig. Pegar allir hafa gert petta flettir hver
og einn vid spilinu, sem hann valdi, svo allir sjai pad.

Eftir ad spilunum hefur verid sntid vid, rétta allir leikmenn
sessunaut sinum & vinstri hénd spilin, sem peir eru med eftir &
hendi, & hvolfi. Allir taka upp nyju spilin sin og pa er gert aftur.
N eru allir med ny og feerri spil & hendi til ad velja r.

ATH. Leikmenn halda spilunum, sem peir hata sntid vid, til loka
umferdar begar stigin eru talin. Gott er ad flokka sams konar
spil saman.

WASABI

S& sem velur spil med smokkfisks-, laxa- eda
eggja-nigiri og er pegar med wasabi-spil fyrir
framan sig verdur ad setja nigiri-spilid ofan &
wasabi-spilid. Pad merkir ad nigiri-bitanum
hefur verid dyft i wasabi sem brefaldar
stigafjolda hans!

[WASABI NEXT NIGIRI x3

ATH. Leikmadur getur haft fleiri en eitt wasabi-
spil fyrir framan sig en adeins mé setja 1 nigiri-
spil ofan & hvert wasabi-spil.



MATPRJONAR (CHOPSTICKS)

Ef leikmadur er begar med spil med mat-
priénum fyrir framan sig mé hann taka 2 sushi-
spil einhvern tima seinna pegar hann & leik!

Pad er gert sem hér segir: leikmadur velur fyrsta
spilid & hendi sem hann vill halda eftir, eins og
venjulega. Adur en allir fletta vid spilunum sinum
segir hann: ,Sushi Gol" og tekur annad spil af
hendi og leggur einnig & hvolf & bordid. Sidan
snua allir leikkmenn spilunum sinum vid.

Adur en leikmadurinn réttir naesta manni spilin
tekur hann matprjénaspilid upp & hendi. P4
feerist pad yfir til naesta manns og adrir leikmenn
geta lika notad pad.

ATH. Leikmadur getur haft fleiri en eitt
matpriénaspil fyrir framan sig en hann ma bara
nota eitt i hvert sinn sem hann 4 leik.

LOKUMFERPAR

Pegar leikmenn rétta naesta manni sidasta spilid & hendi, leggur
vidtakandinn pad einfaldlega nidur fyrir framan sig hja 6drum
spilum sem hann hefur safnad, bannig ad bad snui upp (oft nytist
betta spil litid en b6 neydist Sheppinn leikmadur stundum til ad
rétta naesta manni verdmeett spill)

N eru stigin talin fyrir spilin sem leikmenn hafa safnad, sem hér
segir:



STIGAGIOF

MAKI-RULLUR

Leikmenn telja saman myndirnar af maki-
rallum efst & 6llum maki-ralluspilunum sinum.
Sé sem er med flestar rallur fzer 6 stig. Etfleiri
en einn leikmadur eru efstir med jafnmargar
rallur skipta peir stigunum 6 jafnt & milli sin
(afgangurinn gengur af) og enginn fzer stig fyrir
annad saeti.

S& sem er { 53ru szeti med nzestflestar maki-
rallur fzer 3 stig. Etfleiri en einn leikmadur
eru i 6dru saeti skipta peir stigunum jafnt
(afgangurinn gengur af).

Daemi: Kristjan er med 5 maki-rdllumyndir, Pétur 5, Anna

3 og Lisa 2. Kristjan er med flestar og feer 6 stig. Pétur og
Anna eru jofn i 63ru seeti svo pau skipta med sér 3 stigum og
f4 eitt stig hvort. Lisa feer engin stig.

ROKK OG ROL EG VELTIST ALVEG

-VID FENGUM SVONCIRD?LLUM UM AF HLATRI.

6STIG!
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TEMPURA

Tvenna af tempura-spilum (2 spil) gefur 5 stig.
Eitt tempura-spil er einskis virdi. Haegt er ad
fa stig fyrir fleiri en eina tvennu af tempura-
spilum i sému umferd.

SASHIMI

Prenna af sashimi-spilum (3 spil) gefur 10 stig.
Eitt sashimi-spil eda tvenna er einskis virdi.
Haegt er ad fa stig fyrir fleiri en eina prennu af
sashimi-spilum i sému umferd pétt bad sé mjog
erfitt!

HVEITIBOLLUR (DUMPLINGS)

Peim mun fleiri hveitibollu-spil, beim mun fleiri
stig feer vidkomandi, eda sem hér segir:

Hveitibollur: 1 2 3 4 5 ormore
Stig: 13610 15

VID ATLUDUM AD REYNA AD NA

SASHIMI-PRENNU EN GAURINN VID

HLIDINA A OKKUR HELT SIDASTA ME\%L{TJ,RI
SPILINU EFTIR! .
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NIGIRIOG WASABI
Smokkfisks-nigiri gefur 3 stig.

Ef pad liggur ofan & wasabi-spili gefur pad
9 stig.

Laxa-nigiri gefur 2 stig.
Ef pad liggur ofan & wasabi-spili gefur pad
6 stig.

Eggja-nigiri gefur 1stig.
Ef pad liggur ofan & wasabi-spili gefur pad
3stig.

Wasabi-spil med engu nigiri-spili ofan & gefur
ekkert stig.

MATPRJONAR
Matprjénaspil gefur ekkert stig.

AD HEFJA NYJA UMFERD

* Leikmenn tilkynna stigafjolda sinn til stigavardarins sem skrifar bau

niour.

* Peir henda spilunum vid hlidina 4 bunkanum, sem dregid er ur,
bannig ad pau sndi upp. Eina undantekningin eru budingsspilin sem
leikmenn geyma fyrir framan sig pvi ekki eru gefin stig fyrir bau fyrr
enilok spilsins.

* Pvi naest er gefid og allir leikmenn f& ny spil tr bunkanum, jafnmérg
og i sidustu umferd.



LOK SPILSINS

Pegar stigin hafa verid talin fyrir pridju umferdina munu verda
einhver spil enn eftir i bunkanum til ad draga ur, en pad skiptir
ekki mali. Nu er komid ad eftirréttinum, pvi nt verda talin stigin
fyrir budingsspilin.

BUPINGUR

Séa leikmanna sem er med flest budingsspil feer
6 stig. Ef fleiri en einn leikmadur eru efstir med
jafnmarg spil skipta peir stigunum jafnt & milli
sin (afgangurinn gengur af).

Sé leikmanna sem feer faest budingsspil (bar
med taldir leikmenn med engin spil) tapar 6
stigum. Etfleiri en einn leikmadur eru jatnir
med feest spil skipta peir tapstigunum jafnt
(atgangurinn gengur af).

Dazemi: Kristjan er med 4 budingsspil, Pétur 3 en Lisa og
Anna ekkert. Kristjan er med flest og feer 6 stig. Lisa og Anna
eru jafnar med faest stig svo paer skipta med sér tapstigunum
6 og missa hvor um sig 3 stig.

Orsjaldan gerist bad ad allir leikkmenn eru med jafnmorg
budingsspil og bé feer enginn peirra nein stig.

ATH. Ef tveir spila eru ekki gefin tapstig fyrir buding. Pa eru
adeins veitt stig fyrir flest budingsspil.



OG SIGURVEGARINNER...

Sa sem fengid hefur flest stig eftir 3 umferdir sigrar. Etfleiri en einn
eru med jafnmérg stig vinnur s& sem er med flest budingsspill

FLEIRI UTGAFUR

RETTID SPILIN[BADAR ATTIR

Til ad breyta samspili leikmanna ma einfaldlega breyta pvi i hvora
4ttina leikmenn rétta spilin { hverri umferd. [ fyrstu og pridju
umferd eru spilin pé rétt sessunautnum 4 vinstri hénd en i annarri
umferd peim sem situr & haegri hénd.

TVEGGJAMANNA UTGAFA
| bessari atgafu er ,ésynilegur” pridji spilari vid bordid sem
leikmenn skiptast & um ad styra.

Gefid er eins og prir séu ad spila (3 sinnum 9 spil).

Spil 6synilega spilarans eru [6gd i bunka & hvolf & milli
leikmannanna.

Akvedid hvor leikmanna byrjar 4 ad stjorna ésynilega
spilaranum.

Sa sem byrjar dregur efsta spilid ar bunka ésynilega
leikmannsins og tekur pad 4 hendi.



Sidan velur hann 1 spil fyrir sig og 1 spil fyrir 6synilega spilarann
(métspilarinn setur lika at 1spil eins og venjulega).

Spilunum er sndid vid og sidan eru spilin rétt naesta manni en
bunki ésynilega spilarans er latinn liggja & sinum stad.

Neaest stjérnar hinn leikmadurinn ésynilega spilaranum og dregur
ar bunkanum hans og velur pvi neest 1spil fyrir sig og annad fyrir
6synilega spilarann.

Leikmenn skiptast 4 um ad stjérna bunka 6synilega spilarans uns
spilin eru uppurin.

Spilid 3 umferdir & bennan hatt og tel;id stigin samkvaemt
venjulegu reglunum.

TILHAMINGJU MEB SIGURINNI MA
BJODA PER UPP A DESERTTIL AD
HALDA UPP A PAD?

O,PUERTSVO
SATURI




ORDSENDING FRA GAMEWRIGHT

Vid i hotudstodvum Gamewright elskum sushi svo bad er ekki ad
undra ad vid skyldum falla kylliflst fyrir bessu ,gémsaeta” sushi-spili.
Hofundur pess, Phil Walker-Harding, hefur buid til einstakt og
adgengilegt spil sem er audvelt ad lzera, fliétlegt ad spila og sem
161k & sllum aldri hefur gaman af. Rétt eins og med frabzera maltid 4
gédum sushi-stad pa kemur f6lk aftur og aftur eftir meirul

Spil eftir Phil Walker-Harding

Myndskreytingar eftir Nan Rangsima
Sérstakar pakkir til Peter Kinsley fyrir tveggja manna
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UMFERDIR

Ef 2 spilafzer hvor leikmadur 10 spil.
Ef 3 spila feer hver leikmadur 9 spil.
Ef 4 spila fzer hver leikmadur 8 spil.
Ef 5 spila feer hver leikmadur 7 spil.

Allir velja i einu 1 spil af hendi. Spilin & hendi eru svo rétt beim sem
situr & vinstri hond.

MAKI-RULLUR NIGIRI
Flestar: 6 Smokkfisks-: 3
Naestflestar: 3 Laxa-: 2
Jafntefli: skiptid stigum Eggja-:1
TEMPURA WASABI
Tvenna: 5 Prefaldar stigaficlda
Annars: 0 naesta nigiri-spils
SASHIMI MATPRIONAR
Prenna: 10 Skiptu peim ut fyrir 2
Annars: 0 spil seinna pegar pu
att leik

HVEITIBOLLUR BUDINGAR
x1 2 3 4 5+ Gefastigilok spilsins
13610 15 Flest spil: 6

Feest spil: -6

Jatntefli: skiptid stigum
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