- Spaxjaraspilio -

Fyrir 2-5 patttakendur, fra 5 ara til fullordinsaldurs
Spilatimi: u.p.b. 15 min.
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49 myndaspil 1 Sherlock-spil
(spajaraspil)

Markmid spilsins:

Spjarinn Sherlock ferdast um i leit ad visbendingum sem pattakendur
purfa ad muna. { byrjun spilsins reyna allir leikmenn ad leggja 4 minnid
myndirnar a spilunum i hringnum adur en peim er snaid & hvolf. Sidan
ferdast Sherlock af einu spili yfir 4 annad. T hvert sinn sem hann lendir
a spili sem snyr 4 hvolf 4 sa, sem a leik, ad giska 4 hvada mynd er &
spilinu. Sherlock ferist afram svo lengi sem leikmadurinn getur rétt.
Lendi Sherlock 4 spili sem flett hefur verid vid ma leikmadurinn taka
bad spil til sin. Sa sem er fyrstur ad safna 6 spilum vinnur.

Upproodun
Takid Sherlock-spilid ur stokk- 1
num og leggid til hlidar. Stokkid
myndaspilin 49 og flettid upp atta + » &
spilum i hring. 3
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Stokkurinn er settur i midjuna & hringnum. Allir leikmenn skoda ni
spilin i hringnum og reyna ad leggja hlutina & myndunum 4 minnid
(pad parf ekki ad muna tSluna & hverju spili eda i hvada att 6rin
visar). Eftir u.p.b. halfa minttu er 6llum spilunum atta snfid 4 hvolf.

Gangur spilsins
Yngsti leikmadurinn byrjar.
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Sa, sem a leik, a nu ad giska
hvada mynd er d spilinu.
EFTIR ad hann hefur giskad
er spilinu snuid vio (2. mynd).

Sa sem situr honum a heegri
hénd tekur Sherlock-spilio
og leggur pad vid hlidina a
einhverju spilanna sem er a
hvolfi (1. mynd).

Ef hann gat upp a réttri mynd
er spilid latid snua upp og
Sherlock er feerdur til | sému
att og orin visar, um jafnmorg

Nu a sd, sem a leik, aftur ad
giska hvada mynd er a spilinu
sem Sherlock stendur vid (4.
mynd).

spil og talan vid hlidina a
orinni segir til um (3. mynd).

Svo lengi sem leikmadurinn Lendi Sherlock a spili sem flett
getur rétt ma hann halda dafram hefur verid upp vinnur sd, sem
ad gera og Sherlock feerist a leik, pao spil! Hann tekur pa
1 sOmu att og orin a sidasta spilid og leggur pad fyrir fram-

spili visar, um jafmorg spil og an sig pannig ad framhlidin
talan vid hlio orvarinnar synir snui upp (6. mynd).
(mynd 5).

ba dregur sa, sem a leik, nytt spil
Vo ur bunkanum og leggur par sem hitt
spilid la adur pannig ad framhlidin
snyr upp. Allir leikmenn fa teekifeeri
til ad skoda spilio og leggja pad a

S minnid. Sioan er ollum spilum, sem
/ & snua upp, sniid vio aftur pannig ad
» oll spilin dtta séu aftur d hvolfi. ba
@ a neesti leikmadur (til vinstri) leik
(7. mynd).

Spilid heldur ni afram 4 sama hatt. Sa sem situr heegra megin vid
pann sem & leik leggur Sherlock vid hlid einhvers spils a hvolfi og
4 pa sa, sem a leik, ad giska hvada mynd er & spilinu. Sa sem a leik
feerir sidan Sherlock eins og adur er sagt og pannig afram.

Mjog mikilveegt: Ef sd, sem d leik, giskar rangt d neesti ad gera.
Ollum spilum, sem flett hefur verid upp, er pd sniiio a hvolf og
neesti leikmadur a leik. Sa sem da leik heldur dfram ad gera par til
hann giskar rangt eda Sherlock lendir a spili sem pegar er biiio ad
fletta upp (pa vinnur leikmadurinn pad spil). Pd a sa leik sem situr
honum a vinstri hond.

Leikslok:
Sa sem er fyrstur ad safna 6 spilum vinnur. Breyta ma t6lunni til ad
stytta spilid eda lengja.

Einfaldari eda erfidari ttgafa:

Til ad einfalda spilid ma hafa feerri spil i hringnum. Melt er med pvi
ad byrja med 6 spil og fjolga peim svo i 7 eda 8 spil.

Viltu spila aftur? Stokkadu spilin og radadu i nyjan hring. Spilid
breytist sifellt pegar spilin radast 4 nyja stadi!

¥ spilavinir



