Kids Carcassonne - Islenskar reglur

betta er skemmtilegur og spennandi leikur fyrir 2-4 leikmenn fra 4 ara aldri fra Marco Teubner. Petta
er krakkautgadfan af Carcassonne spilinu fra Klaus-Jurgen Wrede.

A hverju dri pann 14 juli fagna Frakkar pjéohatidardegi sinum. [ Carcassonne er haldid upp é daginn
med pvi ad sleppa kindum, heenum og kim ut ur stiunum sinum, svo reyna bérnin [ Carcassonne ad nd
dyrunum aftur og koma peim aftur i stiurnar fyrir myrkur.

1. Hvaod fylgir spilinu?
Reglur, 36 landslagsflisar, 32 figarur (8 i hverjum lit)

2. Hvernig 4 ad undirbua spilid?

Stokkadu allar landslagsflisarnar, radadu peim upp i nokkra litla stafla og settu hér og par & bordid, svo
a0 allir keppendur get nalgast staflanaaudveldlega. Hafou plass 4 midju bordinu svo haegt s¢ ad rada
flisunum til ad byggja landakort. Hver keppendi velur sér lit og feer 8 fighrur { peim lit sem hann velur.
Figarurnar setur keppandinn svo a bordid fyrir framan sig. Ef pad eru farri en 4 ad spila, fjarlagid
pa liti sem ekki eru notadir. Takid flis Gr einum af bunkunum, sntid henni upp og setjid i midjuna a
bordinu. Ut fré pessari flis eiga leikmenn ad beeta vid flisum pannig ad landid stzekki.

3. Hvernig vinnur maour spilio?
Tilgangur leiksins er ad leikmennirnir radi flisunum a bordid til ad mynda landakort. Sa sem er fyrstur
til ad setja allar figlirurnar sinar & bordid vinnur leikinn.

4. Hvernig er Kids Carcassonne spiladur ?
Leikmenn spila hringinn réttsaelis. Leikmadur af handahofi er valinn til ad byrja.

5. Hvad geri ég pegar kemur ad mér?

begar kemur ad pér, dragou flis ur einum af bunkunum sem er i stafla 4 bordinu, leggdu hann 4 bordid
til ad baeta vid landakortid. Leikmadur verdur ad setja flisina vid hlidina a flis sem er 4 bordinu fyrir.
Flisar ma ekki setja nidur horn i horn.

6. Hvenzer ma leikmadur setja figiru 4 flis?

A gotunum eru myndir af figarunum i 51lum litunum sem eru { spilinu. Pegar vegur lokast i bada enda,
pa mega leikmenn setja figuru a lokada veginn, ef mynd af figlirunni peirra er par. Vegur telst lokadur,
pegar hann endar annad hvort a tjorn, & veggi, hiisi eda & grenu svaedi. Vegur er lika lokadur pegar
hann myndar heila lykkju. Ef partur af lokudum vegi er med lit sem engin er ad nota pa er ekkert sett
4 pann part.

* Hvenzer endar leikurinn?

Strax og einn leikmadur hefur sett allar figlirurnar sinar & kortid, pa endar leikurinn. bessi leikmadur
vinnur leikinn. [ einstaka tilvikum pa getur pad gerst ad 61l spilin eru komin 4 bordid en enginn hefur
losnad vid allar fighrurnar sinar. [ pessum tilvikum pa endar leikurinn pegar sidasta spilid fer ut. Sa
sem er med faestar figurur hja sér vinnur. Ef pad eru fleiri en einn med jafn faar figtrur pa er jafntetli,
og peir fagna sigri saman.

[ lok dagsins sniia bornin aftur heim, preytt, en med skemmtilegar minningar fid deginum langa.
Dagurinn endar a marglitudumhatioarholdum med flugeldasyningu og gomscetum mat fra Car-
cassonne og sveedinu i kring. Folk a 6llum aldri tekur patt i hatioarholdunum. Peir eldri skemmta
bérnunum med spennandi ségum af riddurum, dlfkonum og drekum. Bérnin hlusta hugfangin a drauma
fornra tima med von um ad eiga svipud cevintyri einn daginn. Ad lokum sofna flest bornin, a medan
dyrin njota rolegheitana i hiissunum sinum. Dyrin sem ekki nddust yfir daginn af bérnunum, fara sjalf
heim til sin. Heimkomu dyranna er vel fagnad af bornunum i Carcassonne, pvi peim er umhugad um

oryggi kindanna, hundanna, kattanna og henanna. “ Splla\/lnlr



