Alhambra

Spil eftir Dirk Henn
2-6 patttakendur

8 ara og eldri
Spilatimi 45-60 min

Feerustu byggingameistarar Evrépu og Arabiu vilja syna heefni
sina. Fadu til pin feerustu smidaflokkana og geettu ad pvi ad eiga
alltaf nég af réttum gjaldmioli pvi pad gildir einu hvort um er
a0 raeda steinsmidi ur nordri eda gardyrkjumenn Ur sudri, allir
vilja peir fa sin laun og krefjast pess ad fa greitt { mynt
heimalands sins.

Med peirra hjalp ma reisa turna, hanna garda, smida lystiskala
og sulnagéng og byggja kvennabur og svefndlmur. Kepptu vid
and-staedinga pina um ad reisa ALHAMBRA-hdéllina.

Markmid spilsins

beir leikmenn sem eiga flestar byggingarflisar af einhverri
gerd i Alhambra-héllinni sinni & réttum tima, p.e. pegar kemur
ad stiga-umferdunum, fa stig og fer stigafjoldinn eftir gerd
byggingarinnar. Leikmenn f4 einnig stig fyrir lengsta
samfellda mirinn sem peir hafa reist i kringum héllina
sina.

Med hverri stigaumferd eru gefin fleiri stig. Sa leikmadur sem
fengid hefur flest stig { leikslok sigrar.

bad eru sex mismunandi gerdir bygginga (lystiskdli (Pavilion),
kvennabtir (Seraglio), silnagéng (Arcades), svefndlma
(Chambers), gardur (Garden) og turn (Tower)).

A stigatéflunni sést verd bygginganna og hversu margar eru af
hverri gero.

Undirbuningur

Hver leikmadur fer einn ljonagosbrunn, sem hann setur a
bordd fyrir framan sig, og 1 ped i sama lit. Leikmenn byggja
hallir sinar { kringum ljénagosbrunninn sinn. Pedin fara 4 0-
reitinn 4 talnastignum.

Spilabordid er sett 4 mitt bordid bannig ad hver leikmadur hafi
sinn geymslureit innan seilingar.

Byggingarflisarnar 54 eru settar { pokann { upphafi spilsins.

4 byggingarflisar eru dregnir af handahéfi ur pokanum og
radad i réttri r60 & nimerudu reitina fjéora 4 markadnum, st
fyrsta & reit numer eitt.

Hver leikmadur feer stigatéflu sem hann setur fyrir framan sig
i allra augsyn. Stigataflan synir hversu margar byggingarflisar
eru af hverri tegund og hversu morg stig peer gefa.

Stigaumferdarspilin tvo eru tekin Ur peningaspila-stokknum
og 16gd til hlidar. Afgangurinn af spilunum er stokkadur.

Hver leikmadur feer nt pa fjarhaed sem hann hefur leikinn
med. Pad er gert bannig ad einu spilinu af 60ru er flett upp ur
peningaspilastokknum fyrir framan leikmanninn uns heildar-
fjarhaed peirra nemur 20 eda meira (gjaldmidillinn skiptir
ekki mali 4 pessu stigi).

Ath. Petta tryggir ad enginn fdi haerri fjdrhaed en 28 eda laegri en
20.

bvi naest feer neesti leikmadur sina peninga. Pegar buid er ad
gefa Ollum taka leikmenn upp peningaspilin sin. Upp fra
pessari stundu halda beir peningunum sinum leyndum fyrir
hinum.

Sa sem fékk faest spil byrjar. Ef tveir eda fleiri eru med jafnfa
spil byrjar sa sem fékk laegstu fjarhaedina. Ef peir eru enn jafnir
byrjar s4 sem yngstur er.

Loks er 4 peningaspilum flett upp og radad a videigandi reiti &
midju bordinu vid hlid markadarins.

Peningaspilunum sem eftir eru er skipt { fimm nokkurn veginn
jafnstéra bunka. Stigaumferdarspilio fyrir 1. stigaumferd (A) er
sett i efst annan bunkann og spilid fyrir 2. stigaumferd (B) efst {
fjéréa bunkann.

bvi neest er bunkunum radad hverjum ofan 4 annan pannig ad
fimmti bunkinn er nedstur, pvi neest fjordi, pa pridji, annar og
loks fyrsti efstur. Stokkurinn er svo settur & hvolf vio hlid
markadarins.

Ath. betta tryggir ad stigaumferdarspilin tvé komi ekki { ljés of
snemma, of seint eda med of stuttu millibili { spilinu.

Spilid

Leikmenn gera hver af 60rum réttsaelis.

Sa sem & leik verdur ad gera eitt af prennu:
- taka peninga

- kaupa byggingarflis og finna henni stad
- endurhanna Alhambra-héllina sina

Eftir ad hver leikmadur er buinn ad gera er fyllt 4 videigandi
reiti & spilabordinu med nyjum peningaspilum og
byggingarflisum { stad peirra sem hann ték, pannig ad alltaf séu
4 af hvoru.

Ad taka peninga

Leikmadur ma taka hvada peningaspil sem er, af peim sem
snda upp a spilabordinu, eda fleiri en eitt ef fjarhad peirra
samanlagt nemur ekki meira en 5 (gjaldmidillinn skiptir
ekki mali).

Ad kaupa byggingarflis og finna henni stad

Ad kaupa flisar

Leikmadur getur keypt sér byggingarflis 4 markadinum. Hann
verdur ad borga a.m.k. pad verd sem fram kemur a
byggingarflisinni i peim gjaldmidli sem syndur er vid hlid
reitsins, sem flisin er 4, & markadnum. En geetid ad pvi ad pad
er ekki gefio til baka!

Peningar, sem notadir eru til ad borga fyrir byggingarflisar, eru
settir i kastbunka vid hlid markadarins.

Sa sem getur borgad nakvaemlega rétta upphaed ma halda
afram ad gera og velja aftur einn af valmoéguleikunum
premur.

A medan leikmadur er ad gera er ekki baett vid nyjum
byggingar-flisum a markadinn. EKKki er fyllt 4 tdma reiti fyrr
en leikmadur er biuiinn ad gera.
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Sd sem d leik d pvi méguleika d mest 5 adgerdum { einu (hann
getur keypt fjérar byggingarflisar fyrir ndkvemlega rétta
upphaed og svo annad hvort tekid sér peninga eda endurhannad
héllina sina).

Ad finna flisum stad

Leikmenn geta annad hvort beett nyrri byggingarflis vid héllina
sina eda sett hana 4 geymslureitinn sinn. Pad ma geyma eins
margar byggingarflisar 4 geymslureitnum og éskad er.

Deemi:

Leikmadur vill baeta gardi vid héllina sina. Verdid d gardinum,
sem i bodi er, er 10. Leikmadurinn er med tvé peningaspil d
hendi { pessum gjaldmidli og dkvedur ad kaupa gardinn. Par sem
hann getur ekki borgad ndkvemlega 10 { blda gjaldmidlinum
(heldur 11) feer hann ekki ad halda dfram ad gera og hann faer
ekkert til baka.

Reglur um byggingu Alhambra-hallar

Leikmenn verda ad fara ad eftirfarandi reglum vid byggingu

hallar sinnar:

1. Allar byggingarflisar verda ad snua eins (p.e. 611 pok verda
ad snua upp).

2. Samliggjandi hlidar verda ad vera eins, p.e. annad hvort
verdur ad vera hallarmur 4 bAdum eda ekki.

3. DPad verdur ad vera haegt ad komast ,fotgangandi“ fra
ljénagosbrunninum inn a hverja nyja byggingarflis an pess
a0 fara yfir muar og an pess ad stiga ut af flisunum

4. Hver flis, sem 16gd er nidur, verdur ad hafa a.m.k. eina
hlid sem liggur ad hoéllinni (p.e. hin ma ekki bara tengjast
horn i horn).

5. Ekki ma skilja eftir ,eydu“ (p.e. autt sveedi sem umlukio er
byggingarflisum 4 fjéra vegu).

Ljonagosbrunnarnir eru notadir a sama hdtt og byggingar-
flisar an hallarmiira.

Ad endurhanna Alhambra-héllina sina

Leikmadur hefur prjar adferdir til ad endurhanna héllina sina:
hann getur tekid byggingarflis af geymslureit sinum og lagt
hann vid hollina sina hann getur tekid byggingarflis ar hollinni
sinni og sett a4 geymslureitinn sinn hann getur skipt a
byggingarflis af geymslureit og flis ar hollinni sinni. Pa verdur
ad leggja nyju flisina 4 ndkveemlega sama stad og ba sem
fjarleegd var.

Pegar holl er endurhénnud verdur alltaf ad fylgja reglunum um
byggingu hallar. Aldrei ma fjarlaeegja ljonagosbrunninn eda
skipta honum ut fyrir adra flis.

Daemi: leikmadur kaupir byggingarflis og greidir rétta upphaed
fyrir hana svo hann md halda dfram ad gera. Hann dkvedur ad
kaupa adra flis og tekst ad greida aftur rétta upphaed.

Hann md pvi enn halda dfram ad gera og dkvedur nu ad
endurhanna héllina sina. Hann getur t.d. fjarlaegt byggingarflis
ur héllinni sinni og skipt henni ut fyrir adra af geymslureitnum
sinum.

bd er hann biinn ad gera 1 bili. Ni verdur hann ad leggja peer
byggingarflisar, sem hann var ad enda vid ad kaupa, vio héllina
sina, d besta mégulega stad, eda setja paer d geymslureitinn sinn.

Leikmadur lykur vid ad gera

Leikmadur ma ekki leggja byggingarflisar, sem hann kaupir,
vid héllina sina eda setja peer & geymslureitinn sinn fyrr en
hann hefur lokid vid ad gera, p.e. eftir a0 hann hefur
endurhannad hoéllina sina, ef hann kys ad gera pad. Hann ma
leggja nykeyptu flisarnar vid héllina sina i peirri r6d sem
hann éskar.

Pegar leikmadur er buinn ad gera er komid ad naesta
patttakanda. Adur en hann dkvedur hvad hann gerir eru ny
peningaspil og nyjar byggingarflisar settar i stad peirra
sem fjarlaegdar voru pannig ad pad séu aftur 4 af hvoru. Ef
peningaspilastokkurinn klarast er kastbunkinn stokkadur og
lagdur & hvolf til ad haegt sé ad draga tir honum ad nyju.

Stigagjof

Pad eru 3 stigaumferdir { spilinu. Fyrstu tveer pegar stigaum-
ferdarspilin eru dregin Ur peningaspilabunkanum og pridja og
sidasta i lok spilsins.

Pegar stigaumferdarspil er dregid ar bunkanum er pad lagt til
hlidar (pad er ekki lengur med i spilinu) og nyju peningaspili
eda -spilum flett upp uns fyllt hefur verid 4 reitina fjora. Stigin
eru reiknud adur en naesti leikmadur gerir.

[ hverri stigaumferd fa peir stig sem eiga flestar byggingarflisar
af einhverri gerd. Leikmenn f4 einnig stig fyrir hallarmutrinn {
kringum héllina sina.

Stig fyrir flestar byggingar af hverri gerd

Stig eru gefin fyrir ad eiga flestar byggingar af einhverri
gerd. Stigafjoldinn fer eftir pvi um hvers konar byggingu er ad
reeda.

[ hverri stigaumferd fer sa sem 4 flestar byggingar af einhverri
gerd bau stig sem gefin eru fyrir 1. saeti 4 stigatoflunni vid
hlidina 4 nafni byggingarinnar.

Adeins beir leikmenn sem eiga flestar byggingar af einhverri
gerd fa stig begar 1. stigaumferdarspilio er dregid ur
bunkanum.

I seinni stigaumferdunum tveimur eru stig gefin 4 eftirfarandi
hatt: f 2. stigaumferd (pegar 2. stigaumferdarspilid er dregid ur
stokknum) fa peir leikmenn stig sem eiga flestar
byggingarflisar af einhverri gerd og einnig peir sem eiga
naestflestar.

Ef tveir eda fleiri eiga jafnmargar byggingar af sému gerd
skipta peir med sér stigunum fyrir pau szeti. Stigin eru avallt
namundud ad naestu t6lu fyrir nedan.

Pridja stigaumferdin er i lok spilsins. P4 fa einnig peir leikkmenn
stig sem eiga pridju flestu byggingarnar af sému gerd eins og
synt er { deeminu og & stigatéflunum sem hver spilari feer.

Gaetid ad pvi ad byggingarflisar a geymslureitum eru EKKI
talin leikménnum til stiga.

Ath. Verd byggingar skiptir ekki mdli vardandi stigagjéf heldur
adeins fjéldi byggingarflisa! Leikmadur verdur ad eiga a.m.k. 1
byggingarflis af tiltekinni gerd til ad geta fengid stig { peim
flokki.
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Deemi:
Sd leikmadur sem d flestar svefndlmur (Chambers) fer 4 stig.

Deemi:
Sa leikmadur sem d flesta turna feer 13 stig. Sd sem d naestflesta turna
faer 6 stig.

Deemi:

Kristjdn og Nina eiga 4 turna hvort. bau skipta pvi med sér stigunum
fyrir 1. og 2. saeti: 13 + 6 = 19 stig. Deilt er { toluna med tveimur og hiin
ndmundud ad naestu télu fyrir nedan pannig ad hvort peirra faer 9 stig.

betta eru stigin sem veitt eru { 3. stigaumferad.

Deaemi: Sda sem d flesta lystiskdla (Pavilions) fer 16 stig. Sd sem d
naestflesta lystiskdla faer 8 stig og sd sem d pridju flestu lystiskdlana faer 1
stig.

Stig fyrir hallarmir
Auk stiga fyrir byggingar fa leikmenn einnig stig fyrir lengsta
samfellda murinn { kringum hoéllina sina.

Fyrir hverja hlid flisar med mur faest 1 stig.
Engin stig eru gefin fyrir innveggi, b.e. samliggjandi mura.

Stigin sem leikmadur feer sjast 4 stigatoflunum. Hver leikmadur
feerir pedid sitt um einn reit afram fyrir hvert stig sem hann
feer.

Lok spilsins

Spilinu lykur pegar leikmadur lykur vid ad gera og ekki eru
naegilega margar flisar i pokanum til ad fylla 4 reitina fjéra
4 markadinum.

Peir leikmenn sem eiga mesta peninga 4 hendi i videigandi
gjaldeyri fa byggingarflisarnar sem eftir verda a
markadnum (pad skiptir ekki mali hvad byggingarnar kosta).
Ef tveir eda fleiri eru med sému fjarhaed verdur su flis eftir 4
markadnum. Flisar, sem leikmenn fA med pessum heetti, mega
peir leggja vid hallirnar sinar i samremi vid byggingar-
reglurnar.

Nu er komad ad pridju og sidustu stigaumfero.

Leikmadurinn sem er fremstur 4 talnastignum eftir pessa
sidustu stigaumferd vinnur. Ef tveir eru fremstir 4 sama reit er
jafntefli.

Ath. Fyllt er d reitina d markadnum med flisunum sem eftir eru
eins lengi og haegt er.

Sérstakar reglur fyrir tvo leikmenn

Pegar tveir spila gilda hefdbundnu Alhambra-reglurnar med
eftirfarandi breytingum:

[ peningaspilastokknum eru prju spil af hverri gerd. Eitt af
hverju er tekid ur stokknum bannig ad adeins 72
peningaspil eru notud.

I spilinu er imyndadur pridji leikmadur, Dirk ad nafni. Dirk
byggir ekki holl en hann safnar byggingaflisum. Hann faer p6
aldrei ad gera.

i upphafi spilsins eru dregnar 6 byggingaflisar af
handahéfi ir pokanum og lagdar til hlidar fyrir Dirk par sem
badir leikmenn geta séo peer.

I stigaumferdunum faer Dirk stig ef hann er med flestar
byggingar af einhverri gerd, en engin stig fyrir hallarmura.

Strax ad lokinni 1. stigumferd fer Dirk 6 flisar { viobot.
Dirk fer 6 flisar i vidbot sem einnig eru dregnar af handahofi
ur pokanum og settar hja hinum flisunum hans.

Ad lokinni 2. stigaumferd faer Dirk fleiri byggingaflisar.
petta sinn feer hann ekki endilega 6 flisar heldur fer hann
pridjung af peim flisum sem eftir eru i pokanum
(ndmundad nidur ad naestu tolu fyrir nedan).

Adeins ein regla er frabrugdin pegar tveir spila: { hvert sinn
sem leikmadur kaupir byggingaflis getur hann ekki adeins valid
um ad beaeta henni vid hollina sina eda setja hana a
geymslureitinn, hann ma einnig gefa Dirk byggingaflisina.
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