Fjoldi leikmanna: 2

Takmark: AJ vera fyrri til vid ad yta sex
kalum andstaedingsins af spilabordinu.
Upphafsstada: Radid kulunum upp eins
og synt er a mynd 1 og veljid ykkur lit.

Mynd 1.

Spilaferli / Gangur spilsins:
- Svartur byrjar alltaf. Leikmenn
skiptast 4 a0 gera.
- Adeins ma leika einn leik i einu.

- Einn leikur felur i sér ferslu kalna

um einn reit, i hvada att sem er.

- Adeins ma faera kulu ef bilid til
hlidar sem 4 a0 feera i er autt.

- Einn leikur getur falid i sér ad ein,
tveer eda prjar kulur séu ferdar.
Séu tver eda prjar kulur feerdar
i einu verdur ad fera per allar i
sOmu att.

- Ekki ma feera fleiri en prjar kalur
s6mu litar i einum leik.

- Leyfilegt er ad rjufa r60 af kilum
s6mu litar med pvi ad feera eina,
tveer eda prjar kilur ur rddinni.

balone

2ja manna leikur

Reglur

- Pbad eru tveer adferdir vid ad leika:

Feersla “i linu”: Kualur eru faeroar i
somu att i somu linu.

Faersla “til hlioar”: Kulur eru faeroar a
ska eda til hlidar.

Ekki er leyfilegt ad breyta leik eftir ad

kulur hafa verid faerdar.

Sumito: Séu eigin kualur fleiri en kulur
andstaedingsins til hlidar og i sdmu rd0, er
komin upp svonefnd Sumito-stada og er
ba leyfilegt ad reka kulur andstedingsins
4 u ndan sér, sbr. mynd 4 par sem hvitur er
ofurlidi borinn af svortum.

S¢ komin upp Sumito-stada, mé adeins yta
Mynd 4.

kalum andstadingsins:

- med pvi ad yta
peim afram i somu
60

- begar svort og hvit
kula eru hlid vid
hlio

- begar audur reitur
er vio hlid peirrar
sem 4 ad yta

Vid adstedur eins og eru a pessari mynd er
ekki heegt a0 beita Sumito-leik.

Svartur getur ekki ytt hvitum vegna pess ao:

hér er ekki audur
reitur til hlidar vid
hvitan

hér er audur reitur
milli svarts og hvits

hér eru kalurnar
ekki 1 r60

Ath: P06 a0 Sumito-leikur sé mogulegur, er
pad «tid val leikmanna hvort kilum
andstedings sé ytt eda ekki.

Pakk: begar
samliggjandi kalur
beggja lita { somu
linu eru jafnmargar
er talad um
Pakk-stéou.

brenns konar
utgafur eru af peirri
stodu sbr. mynd.

Mynd 6.

Langholtsvegur126 -

Séu fleiri en prjar ktllur sému litar i Pakk-
stoou (t.d. 4 gegn 3 ) eru aukakalurnar ekki
taldar med og stadan jafngildir pvi 3 gegn 3
stoounni.

Til ad brjota upp stéduna verdur pvi annar
hvor ad szkja ad andsteedingnum Ur annari
att, sbr. mynd.

[ pessu demi eru kalurnar 4 a- b asnum
leestar 1 Pakk-stoou og hvorugur getur ytt
hinum. Svartur geti t.d. brotid upp stoduna
med pvi ad sekja ad hvitum & c-d dsnum.

Ur leik: Kulur eru ur leik pegar peim hefur
verid ytt ut af spilabordinu.

Leikslok : Sigurvegari er sa sem er fyrri
til ad yta sex af kulum andstedingsins af
spilabordinu og koma peim par med ur leik.

Timi: Likt og pegar teflt er ma notast vid
taflklukku, og er pa timi akvedinn fyrirfram,
t.d. 10 eda 15 minttur & mann.

Par sem spilid inniheldur smagerda hluti er pad ekki talid

henta bérnum yngri en 3 ara.
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