Innihald:
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100 spil med tolum fra1 upp i 100 10 bolaspil

Spilid:

Hver leikmadur byrjar med 10 spil & hendi. Sa sem a leik parf ad
leggja eitt spil ofan & einhvern bunka. Mismunurinn milli télunnar
a spilinu, sem lagt er Ut, og tolunnar a efsta spilinu i bunkanum
ma ekki vera meiri en 10, annars er sagt: , 11 tekur bunkann!“ og pa
parf vidkomandi leikmadur ad taka allan bunkann upp a hendi. Sa
sem tekur upp bunka faer eitt bolaspil og par med rétt til ad leggja
nidur fleiri spil i einu pegar hann & ad gera. Markmid spilsins er ad
losa sig vid 6ll spilin af hendi.

Undirbuningur

« Stokkid spilin og gefid hverjum leikmanni 10 spil. Leikmenn
rada spilunum sinum & hendi i talnar6d. Afgangurinn af spilu-
num er settur i bunka a hvolf a bordid.

+ Snuid efsta spilinu vid og leggid vid hlidina a bunkanum. Fyrsti
bunkinn byggist upp ofan a pad (kastbunki).

« Bolaspilin eru sett vid hlidina a bunkanum a hvolfi.

+ Yngsti leikmadurinn byrjar.

Upprodun spila a bordinu i byrjun spilsins
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Bolaspil Spilin  Fyrsti kastbunki

Gangur spilsins

Farid er réttseelis i kringum bordid. Sa sem a leik velur ad gera

annad hvort af eftirfarandi:

A) Setja Gt eitt spil af hendi ofan & einhvern kastbunkann (pad er
1atid sntia upp).

B) Taka 6ll spilin tr einhverjum kastbunkanum upp a hendi.

A) AJ setja at spil
Eftirfarandi reglur gilda pegar sett eru Gt spil:

» Regla 1 - Hekkandi r6d
Spil, sem 16gd eru nidur, verda alltaf ad vera hzerri en efsta spilid
i bunkanum sem pau eru 16gd a.
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Eftir Wolfgang Kramer
bydandi Gudny Eva Pétursdottir

Fjoldi leikmanna: 2-7
Aldur: Fra 8 ara
Lengd: U.p.b. 30 min.

o Regla 2 - Hamarksmunur er 10
Mismunurinn milli télunnar a spilinu, sem lagt er ut, og télun-
nar a efsta spilinu i bunkanum ma ekki vera meiri en 10. Ef
leikmadur a bara spil sem eru haerri en 10 stigum yfir efsta
spilinu verdur hann ad taka upp a hendi 6ll spilin ar einhverjum
bunkanum.

« Regla 3 — Talnar6din naer upp i 100 og byrjar svo aftur a
1,2,3 o.s.frv.
Ef spil 96 liggur t.d. efst i bunka ma leggja ofan a pad spil fra 97
upp i 100 og fra 1 upp i 6 pvi mismunurinn er ekki meiri en 10.
Deemi: efsta spilid i bunkanum er 98. Leikmadur leggur ut 5.
Mismunurinn er 7 (99, 100, 1, 2, 3, 4, 5).

B) Ad taka bunka upp a hendi

Leikmadur tekur upp bunka ef hann a engin spil sem haegt er ad
setja ut ofan a einhvern kastbunkann eda ef hann sér sér hag i ad
taka upp bunka.

[ hvert skipti sem einhver leikmanna tekur upp bunka er tveimur
spilum flett upp ar bunkanum & hvolfi og pau 16gd a bordid. bessi
spil mynda nyja bunka. bad merkir ad fjoldi kastbunkanna vex eftir
pvi sem lidur a spilid.

Sja einnig ,Spiladaemi”.

[ byrjun pegar adeins er einn kastbunki & bordinu er bara haegt
ad taka upp pann bunka. begar lidur a spilid fjolgar bunkunum
stodugt. Leikmadur getur pa valid sér pann bunka sem hann kys
helst.

Ath: begar leikmadur velur sér bunka ma hann ekki fletta i geg-
num hann til ad sja hvada spil og hversu morg eru i bunkanum.

Spilunum Ur bunkanum er radad a hendi. Sidan a naesti madur
leik.

Mikilveegt: Sa sem tekur upp bunka med 3 eda fleiri L
spilum feer bolaspil sem hann leggur fyrir framan sig og ﬁ
lzetur pad snuia upp. Leikmadur getur att fleiri en eitt St
bolaspil.

begar bunkinn med bolaspilunum klarast ma leikmadur, sem a
ad fa bolaspil, taka eitt fra peim leikmanni sem a flest bolaspil og
leggja pad fyrir framan sig. Ef tveir leikmenn eda fleiri eru med
jafnmog spil ma hann velja fra hverjum peirra hann tekur spil.

Bolaspilin
Sa sem a bolaspil ma leggja nidur fleiri en eitt spil ofan a kast-
bunka pegar hann ma setja ut spil.
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Fyrsti leikmadur ma leggja spil a bilinu 32 til 41 ofan a bunkann.
Hann akvedur ad setja Ut spil 36. Naesti leikmadur ma pa setja Ut
spil a bilinu 37 til 46 ofan a bunkann. Hann leggur nidur spil 46.
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Bunki

Kastbunki

pridji leikmadur a engin spil med tolu a bilinu 47 til 56. Hann
verdur pvi ad taka bunkann og setja spilin a hendi. Hann tekur
einnig eitt bolaspil og leggur fyrir framan sig. A8 lokum er tveimur
spilum Ur bunkanum & hvolfi flett upp og pau 16gd vid hlidina a
honum. bad eru spilin 23 og 87.
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Kastbunki  Kastbunki

Naestu leikmenn leggja spilin 88, 92, 98 og 5 ofan a bunkann par
sem efsta spil er 87. Sa sem nazest a leik a engin spil til ad leggja
ofan & hvorugan bunkann an pess ad brjota regluna um 10 stiga
hamarksmun. Hann neydist til ad taka upp 6ll spilin tr 68rum
bunkanum. Hann akvedur ad taka bunkann med spili 23 pviad i
honum er adeins eitt spil. Hann feer pvi ekkert bolaspil, pvi til pess
purfa ad vera minnst 3 spil i bunkanum sem tekinn er upp.
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Bunki Kastbunki Kastbunki
Tveimur spilum i vidbat er flett upp Ur bunkanum a hvolfi, spili

19 og 78. Leikmenn hafa pvi val um prja bunka til ad leggja nidur

spil a.
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Lok spilsins

Spilaumferdinni lykur pegar einhver leikmanna hefur losad sig vid
oll spil af hendi. Hinir leikmennirnir telja pa saman fjélda uxam-
ynda a spilunum sem peir eru med a hendi. Hver uxi gefur eitt

minusstig.

Minusstigin eru skrifud nidur og naesta umferd hefst. Sa sem fékk
flest minusstig byrjar. Spiladar eru jafnmargar umferdir og leik-
menn eru margir (ef prir spila eru spiladar prjar umferdir). Sa, sem
feest minusstig hefur fengid i lokin, sigrar.

Demi: A spilinu @ myndinni eru t.d. prir
uxar, sem gefa prju minusstig.

AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, Waldstrae 23-D5, D-63128 Dietzenbach 2
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